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บทนํา (Preface) 

กติกาการแขงขัน ABU Robocon 2017 ไดรับแรงบันดาลใจจากการละเลนพื้นบานของ

ประเทศญ่ีปุนที่เรียกวา Tosenkyo 

สาระสําคัญของการแขงขันในครั้งนี้มาจากคําวา “asobi” ในภาษาญี่ปุนซ่ึงแปลวา “เลน” ซึ่ง

สอดคลองกับปรัชญาพ้ืนฐานของการแขงขัน Robocon โดยความหมายของ “asobi” นั้นคือมุงเนนใน

เรื่องการแสดงทักษะที่เปนตนแบบ มีเอกลักษณ และควบคูไปกับความสนุกสนาน ซึง่เปนจุดสําคัญท่ี

มากกวาคําวาแพหรือชนะในการแขงขัน ทุกคนในเกมไมวาจะเปนเพ่ือนหรือคูแขงก็สามารถที่จะปรบมือ

ใหแกกันและรวมสนุกไปกับการเลนในครั้งนี้ 

จากจิตวิญญาณของ asobi เราจึงสงเสริมใหมีการออกแบบหุนยนตและกลยุทธที่มีความเปน

ตนฉบับ มีเอกลักษณ และสรางความสนุกสนาน 

เรารอที่จะไดพบกับการรวมตัวกันของหุนยนตที่มาพรอมกับความนาทึ่งและความสนุกสนาน 
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ความปลอดภัย (The Importance of Safety) 

การแขงขันหุนยนต ABU ROBOCON ใหความปลอดภัยเปนเรื่องท่ีสําคัญที่สุด 

ผูเขารวมกิจกรรมจะตองใหความสําคัญดานความปลอดภัยในทุกขั้นตอนตลอดเวลาตั้งแตการออกแบบ

หุนยนตและการสรางสนาม ผูเขารวมการแขงขันตองใหความรวมมือกับผูจัดการแขงขันเพ่ือใหเกิดความ

ความปลอดภัยกับทุกๆคนที่เก่ียวของในการแขงขันเชน สมาชิกในทีม ผูสังเกตการณ เจาหนาที่และ

ทีมงานรวมไปถึงสภาพแวดลอมโดยรอบ 

 

การจัดการแขงขันภายในประเทศ 

ในการจัดการแขงขันภายในประเทศเพ่ือคัดเลือกตัวแทนเขารวมการแขงขัน ABU ROBOCON 

2017 โตเกียว จะตองใชกติกาที่กําหนดไวในหนังสือกฎนี้ แตอยางไรก็ตามหากผูจัดการแขงขันไม

สามารถจัดหาวัสดุตามท่ีระบุไวในกฎ ทางผูจัดสามารถหาวัสดุทดแทนที่ดีที่สุดที่หาไดภายในประเทศ

ของตนใชทดแทน 

 

กําหนดการแขงขัน 

ABU ROBOCON 2017 Tokyo 

26 สิงหาคม 2560 (เสาร) ———— ทดสอบสนาม 

27 สิงหาคม 2560 (อาทิตย) ——— วันแขงขัน 

28 สิงหาคม 2560 (จันทร) ———- Friendship Exchange 

สถานที่จัดงาน: Ota-City General Gymnasium (Ota-Ku, Tokyo) 

 

สมาชิกในทีมจะตองสวมรองเทาพื้นยาง หมวกปองกันศีรษะและแวนตาปองกันตลอดเวลาการ

แขงขันรวมไปถึงชวงเวลาทดสอบสนามและการฝกซอมหุนยนต 
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กติกาการแขงขัน 

0. คําศัพทและนยิาม (Terms and Definitions) 

คาํศัพท นิยาม 

หุนยนต (Robot) หุนยนตที่ใชในการโยน Flying Disc 

Flying Disc Flying Disc ที่ใชในการแขงขัน 

ชื่อสินคา: Volley® Soft Saucer 

สี: แดงและน้ําเงนิ 

แตละทีมจะใช Flying Disc จํานวน 50 ชิ้น 

คํายอ: Disc 

Spot ตําแหนงลงจอดของ Disc ในสนามจะมีทั้งหมด 7 ตําแหนงท่ีมี

ความสูงและพื้นที่ๆแตกตางกัน ตรงกลางของแตละ Spot จะ

เปนรวูงกลมขนาดเสนผานศูนยกลาง 150 มม. โดยชวงเริ่มตน

การแขงขันจะมี Beach Ball วางอยูบน Spot ทุกตําแหนง 

Beach Ball Beach Ball จะถูกวางบน Spot ทั้งหมด 7 สี 

คํายอ: Ball 

Start Zone บริเวณที่หุนยนตเริ่มการแขงขัน 

คํายอ: SZ 

Loading Area บริเวณที่วาง Disc โดยหุนยนตตองมาบรรจุ Disc ที่บรเิวณนี ้

คํายอ: LA 

Throwing Area บริเวณที่หุนยนตโยน Disc  

คํายอ: TA 

No Contact Area บริเวณที่หุนยนตไมสามารถเขามาสัมผัสได แตสามารถยื่นล้ํา

ทางดานบนได 

คํายอ: NC 
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1. รูปแบบการแขงขัน (Contest Outline) 

 1.1 การแขงขันจะประกอบดวย 2 ทีม โดยแตละทีมจะมีหุนยนต 1 ตัว 

 1.2 สนามการแขงขันเปนรูปสี่เหลี่ยมผืนผาแบงเปน 2 ฝงสําหรับแตละทีม (ดูรูปประกอบ) 

 1.3 แตละฝงประกอบดวย Start Zone , Throwing Area, และ Loading Area ตามที่แสดงใน

  รูปประกอบ 

 1.4 ในพื้นท่ีสนามจะมี Spot 7 ตําแหนง โดยแตละ Spot จะเปนแผนกลมติดตั้งบนเสาที่มีความ

  สูงและพื้นที่แตกตางกันไป 

 1.5 ตําแหนงของ Spot จะเปนดังนี้คือ มี Spot จํานวน 5 ตําแหนงวางตามแนวเสนกลางใน 

  ระยะหางเทากัน และมี Spot อีก 2 ตําแหนงจะอยูในตําแหนงใกลกับแตละฝง 

 1.6  ความสูงและขนาดของแตละ Spot เปนไปตามรูปประกอบ 

 1.7 เม่ือเริ่มตนการแขงขัน Beach Ball จะวางไวตรงกลางบนแตละ Spot 

 1.8 แตละทีมจะมี Disc ใชในการแขงขันจํานวน 50 อันโดยจะวางไวที่ตําแหนง Loading Area 

 1.9 หลังจากการแขงขันเริ่มข้ึนแตละทีมสามารถบรรจุ Disc บนตัวหุนยนตเม่ือหุนยนตมาถึง 

  ตําแหนง Loading Area แลว 

 1.10 หุนยนตของทั้งสองทีมจะโยน Disc ไปใส Beach Ball บน Spot ใหหลนลงมา 

 1.11 แตละทีมจะไดคะแนนเม่ือ Disc ของฝายตนที่โยนไปนั้นสามารถอยูบน Spot ที่ Beach Ball 

  หลนลง 

 1.12 เม่ือ Beach Ball หลนลงจาก Spot จนหมดและมีทีมที่สามารถโยน Disc ไปวางบน Spot 

  ไดทุกตําแหนงจะถือวาเปนการชนะแบบที่เรียกวา “APPARE!” 

 1.13 หากทั้งสองทีมโยน Disc จนหมดแลวไมมีทีมใดสามารถทํา APPARE ไดหรือสิ้นสุดเวลาการ

  แขง 3 นาทีจะถือวาจบการแขงขัน ผูชนะการแขงขันจะพิจารณาจากทีมที่ทําคะแนนสูงสุดใน

  เกมนั้น 
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2. รายละเอยีดของการแขงขัน (Game Procedure) 

 2.1 ชวงเวลาเตรียมหุนยนต (Set-up) 

  2.1.1 กอนการแขงขันกรรมการจะใหสัญญาณเพ่ือใหแตละทีมทําการเตรียมหุนยนต 

   1 นาท ี

  2.1.2 ในการเตรียมหุนยนตจะอนุญาตใหเฉพาะสมาชิกจํานวน 3 คนและผูชวย 3 คนเขา

   มาในสนาม 

  2.1.3 แตละทีมจะเริ่มเตรยีมหุนยนตเมื่อสัญญาณดังข้ึน และจะตองหยุดเมื่อสิ้นสุดเวลา

   เตรียมหุนยนต 1 นาที 

  2.1.4 หากทีมใดไมสามารถเตรียมหุนยนตไดภายในระยะเวลา 1 นาที ใหทีมนั้นสามารถ

   ดําเนินการตอไดหลังจากเริ่มตนการแขงขันโดยจะตองไดรับอนุญาตจากกรรมการ

   กอน 

 

 2.2 ชวงเริ่มตนการแขงขัน (Start of the game) 

  2.2.1 หลังการชวงเวลาเตรียมหุนยนตสิ้นสุดลง กรรมการจะใหสัญญาณเริ่มตนการแขงขัน

  2.2.2 ทีมที่เตรียมหุนยนตเสร็จหลังจากการแขงขันเริ่มข้ึนแลวจะตองไดรับอนุญาตจาก 

   กรรมการกอนเคลื่อนที่หุนยนต 

 

 2.3 สมาชิกในทีมระหวางการแขงขัน 

  2.3.1 สมาชิกในทมีไมสามารถเขาไปในสนามไดหากไมไดรับอนุญาตจากกรรมการ 

  2.3.2 สมาชิกในทมีไมสามารถสัมผัสหุนยนตไดเวนแตไดรับอนุญาตจากกรรมการใหทําการ 

   Retry หรือบรรจุ Disc 

  2.3.3 หากหุนยนตถูกออกแบบเปนแบบบังคบัดวยมือ ผูบังคบัหุนยนตจะตองลงทะเบียน

   ลวงหนาทีบ่ริเวณภายนอกสนามตามที่กําหนดไว 
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 2.4 การจัดการ Flying Disc 

  2.4.1 ในระหวางการแขงขันแตละทีมสามารถบรรจุ Disc ไดเม่ือทุกสวนของหุนยนตสัมผัส

   พื้นสนามบริเวณ Loading Area จนสมบูรณ และไดรับอนุญาตจากกรรมการ 

  2.4.2 สมาชิกในทมีสามารถดําเนินการบรรจุ Disc ใหกับหุนยนต 

  2.4.3 อุปกรณหรือภาชนะบรรจุ Disc เชน magazines สามารถนํามาใชในระหวางการ

   บรรจ ุDisc หากอุปกรณเหลานี้ถูกติดอยูบนตัวหุนยนต สวนนี้จะนํามาพิจารณารวม

   ในการวัดขนาดหุนยนต 

  2.4.4 หลังจากการบรรจุ Disc สมาชิกในทีมจะทําการ restart หุนยนตเม่ือไดรับอนุญาต

   จากกรรมการและไมมีสวนใดของหุนยนตสัมผัสพ้ืนสนามนอกบริเวณ Loading  

   Area หากไมเปนไปตามนี้จะถือวาเปนการกระทาํผิดกติกา หุนยนตจะตองถูกบังคับ 

   Retry และใหนําหุนยนตกลับมาที่ Loading Area 

  2.4.5 หุนยนตจะสามารถโยน Disc ไดเม่ือหุนยนตสัมผัสบริเวณ Throwing Area และไม

   สัมผัสบริเวณอ่ืนๆ 

  2.4.6 ผูจัดการแขงขันจะเตรียม Disc เอาไวให 

  2.4.7 หาก Disc ที่บรรจุบนตัวหุนยนตหลนลงบนพ้ืนสนามหรือนอกสนามระหวางการ 

   แขงขัน Disc ที่หลนนั้นจะไมสามารถนํามาใชในการแขงขันนั้นๆไดอีก 

 

 2.5 การใหคะแนน 

  2.5.1 หลังจากการแขงขันเริ่มข้ึน แตละทีมจะไดรับคะแนนตอไปนี้เม่ือ Disc ของทีมตนเอง

   ถูกโยนลงบน Spot ที่ไมมี Beach Ball อยู 

1) ตําแหนง Spot ที่อยูใกลสุดของฝงตนเองจะได 1 คะแนน โดยไมคํานึงถึงจํานวน 

Disc ที่ได 

2) ตําแหนง Spot 5 เสาที่อยูตามเสนกลางสนามจะได 1 คะแนนตอ 1 Disc 

3) ตําแหนง Spot ที่อยูไกลสุดจากฝงตนเองจะได 5 คะแนนตอ 1 Disc 
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  2.5.2 คะแนนที่ไดรับจะไมคํานึงวา Ball จะหลนกอนหรือหลังจาก Disc รอนลง Spot 

  2.5.3 คะแนนสดุทายจะถูกสรุปเม่ือกรรมการนับจํานวน Disc ทั้งหมดที่อยูบน Spot ที่ไมมี 

   Ball หลังจากสิ้นสุดการแขงขัน 

 

 2.6 การสิ้นสุดการแขงขัน 

  2.6.1 เม่ือมีทีมที่สามารถทํา APPARE ไดสําเร็จ 

  2.6.7 ภายในเวลา 3 นาทหีากไมมีทีมใดสามารถทํา APPARE ได 

  2.6.7 เม่ือทั้งสองทีมใช Disc จนครบ 50 อันแตยังไมสามารถทํา APPARE ได 

 

 2.7 การตัดสินผูชนะการแขงขัน 

  2.7.1 ผูชนะการแขงขันจะพิจารณาตามลําดับความสําคัญตอไปนี้ 

1) ทีมที่สามารถทํา APPARE ไดสําเร็จ 

2) ทีมที่มีคะแนนมากกวา 

3) ทีมที่ไดคะแนนจาก Spot ท่ีอยูไกลจากฝงตนเองมากกวา 

4) ทีมที่สามารถทําคะแนนจากจํานวน Spot ที่มากกวา 

5) ทีมที่สามารถทําคะแนนจาก Spot ที่อยูบนเสนกลางสนามมากกวา 

6) ดุลพินิจของกรรมการ 

 

3.  การ Retry หุนยนต (Retries) 

 3.1 หากสมาชิกในทีมขอ Retry ตองไดรับอนุญาตจากกรรมการกอนถึงจะสามารถดําเนินการ 

  Retry หุนยนตได 

 3.2 เม่ือไดรับการอนุญาตสมาชิกในทีตองนําหุนยนตมาที่ Start Zone โดยทันทีแลวจึงทาํการ

  ปรับหุนยนต 
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 3.3 แตละทีมสามารถขอ Retry ไดไมจํากัดจํานวนครั้ง 

 3.4 หามทําการบรรจุ Disc ในระหวางการ Retry 

 3.5 ทีมสามารถใช Disc ที่ถูกบรรจุแลวบนตวัหุนยนตกอนที่ไดรบัอนุญาตให Retry 

 3.6 ทีมจะสามารถ Restart หุนยนตเมื่อกรรมการอนุญาต 

 

4. การกระทําผิดกติกา (Violations) 

 4.1 ทีมที่กระทําสิ่งตอไปนี้จะถือวาเปนการผิดกติกา โดยหุนยนตจะถูกบังคบัให Retry 

 4.2 หุนยนตหรือชิ้นสวนใดๆสัมผัสบริเวณ No Contact Area 

 4.3 สมาชิกในทีมสัมผัสหุนยนตโดยไมไดรับอนุญาตจากกรรมการ 

 4.4 ทีมที่กระทํา False Start 

 4.5 การกระทําอื่นใดที่ละเมิดไปจากกตกิา 

 

5. การปรับแพ (Disqualifications) 

 5.1 ทีมที่ที่กระทําการสิ่งตอไปนี้โดยตั้งใจจะถูกปรับแพในการแขงขัน 

  5.1.1 การกระทําใด ๆ ที่กอใหเกิดอันตรายตอสนามการแขงขัน สภาพแวดลอม หุนยนต 

   และ/หรือผูคน 

  5.1.2 การใชลมและการกระทาํใดๆที่สามารถตัดสินไดวามีวัตถุประสงคที่จะขัดขวางการ

   เลนของฝายตรงขาม 

  5.1.3 การกระทําใดๆที่ไมเชื่อฟงคําเตอืนของกรรมการ 

  5.1.4 การกระทําที่ไมแสดงถึงความมีน้ําใจนักกีฬา 
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6. ทีมการแขงขัน (Teams) 

 6.1 ในการแขงขัน ABU Robocon 2017 จะมีตัวแทนของแตละประเทศเพียง 1 ทีมเทานั้น  

  ยกเวนทมีจากประเทศญ่ีปุนจะสามารถสงตัวแทนได 2 ทีมในฐานะประเทศเจาภาพ 

 6.2 แตละทีมจะประกอบดวยสมาชิก 3 คนที่เปนนักศึกษาและอาจารยที่ปรึกษา 1 คน โดย 

  ทั้งหมดจะตองอยูในวิทยาลัยหรือมหาวิทยาลัยเดียวกัน 

 6.3 นอกเหนือจากที่กลาวไวในขอ 6.2 แตละทีมสามารถลงทะเบียนลูกทีมไดอีก 3 คน ลูกทีม

  ทั้งหมดจะตองอยูในวิทยาลัยหรือมหาวิทยาลัยเดียวกันกับขอ 6.2 โดยลกูทีมสามารถทํางาน

  ในบริเวณ Pit area เคลื่อนยายหุนยนตจาก Pit Area มายังสนามการแขงขัน และชวยเหลือ

  ทีมในระวางเตรียมหุนยนต (Set up) กอนการแขงขัน 

 6.3 ไมอนุญาตนักศึกษาในระดับบัณฑิตศึกษามีสวนรวมการแขงขัน 

 

7. หุนยนต (Robot) 

 7.1 แตละทีมจะมีหุนยนตเพียงตัวเดียวเทานั้น 

 7.2 หุนยนตจะตองสรางดวยมือโดยนักศึกษาที่เรียนในวิทยาลัยหรือมหาวิทยาลัยเดียวกัน 

 7.3 หุนยนตอาจจะเปนแบบอัตโนมัติหรือบังคบัดวยมือ หากเปนแบบบังคบัดวยมือชุดควบคมุ

  สามารถเปนแบบมีสายหรือไรสายก็ได 

 7.4 หุนยนตจะตองไมแยกรางออกจากกันในระหวางการแขงขัน 

 7.5 ขนาดของหุนยนต 

  7.5.1 ในตอนเริ่มตนการแขงขันหุนยนตจะตองมีขนาดไมเกินพ้ืนที่ Start Zone รวมถึง

   พื้นที่บนอากาศ โดยจะไมรวมถึงอุปกรณควบคุมและสายเคเบิ้ล 

  7.5.2 ตลอดการแขงขันหุนยนตและอุปกรณบรรจุ Disc ที่ติดบนตัวหุนยนตจะตองมีขนาด 

   (ความกวางXความยาวXความสูง) ไมเกิน (1500 มม X 1500 มม X 1800 มม) 
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 7.6 น้ําหนักหุนยนต 

  7.6.1 น้ําหนักรวมของหุนยนตจะคิดรวมกับภาชนะหลังจากบรรจุ Disc เขาไป ชุดบังคับ

   ดวยมือ สายเคเบิ้ล และอุปกรณอื่นๆที่นํามาใชในการแขงขันจะตองมีน้ําหนักไมเกิน 

   25 กก. 

  7.6.2 แบตเตอรี่สํารองที่เปนชนิดเดียวกันกับแบตเตอรี่ที่ตดิต้ังในหุนยนตจะไมนํามาคิด

   รวมกับน้ําหนักหุนยนต 

 7.7 แหลงจายพลังงาน 

  7.7.1 แตละทีมจะตองเตรียมแบตเตอรี่มาเอง 

  7.7.2 แบตเตอรี่ทั้งหมดที่ใชในหุนยนต ชุดบังคับดวยมือ และอุปกรณอื่นท่ีใชในการแขงขัน

   จะตองมีแรงดันไฟฟาไมเกิน 24 V. 

  7.7.3 แรงดนัไฟฟาสูงสุดภายในวงจรไฟฟาตองมีคาไมเกิน 42 V. 

  7.7.4 ทีมที่ใชระบบอัดอากาศจะตองใชภาชนะบรรจุลมหรือขวดพลาสติคที่ถูกจัดเตรียมมา

   อยางเหมาะสมและไมผานการใชงาน แรงดันอากาศที่ใชตองไมเกิน 600 kPA 

  7.7.5 ไมอนุญาตใหใชแหลงจายพลังงานใดๆที่อาจกอใหเกิดอันตรายได 

 

8. ความปลอดภัย (Safety) 

 8.1 หุนยนตที่ตองไดรับการออกแบบและสรางข้ึนเพื่อไมใหกอเกิดอันตรายใดๆกับผูคน รวมทั้ง

  ทีมฝายตรงขาม ผูคนทั่วไปและสถานท่ีจัดงาน 

 8.2 กฎความปลอดภัย 

  8.2.1 หามใชวัตถุที่เปนอันตรายตอไปนี้ แบตเตอรี่ชนิดกรดตะกั่วรวมทั้งคอลลอยด แหลง

   พลังงานที่กอใหเกิดประกายไฟและ/หรือความรอน อุปกรณอ่ืนใดท่ีอาจจะกอใหเกิด

   การปนเปอนในสนามรวมถึงอุปกรณใดๆที่จะกอใหเกิดความเสียหายกับหุนยนตและ

   ทําใหการแขงขันไมสามารถดาํเนินตอได 
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  8.2.2 หากใชเลเซอรจะตองไมเกินคลาส 2 และตองระมัดระวังการใชเลเซอรที่อาจจะกอให

   เกิดอันตรายตอดวงตาของผูคนภายในสถานท่ีจัดการแขงขันรวมไปถึงชวงเวลา 

   ออกแบบและการฝกซอม 

  8.2.3 ปุมฉุกเฉินเพ่ือใชหยุดการทํางานของหุนยนตจะตองติดตั้งไวกับหุนยนตทุกตัว 

   1) คณุลักษณะจําเพาะ: ตองเปนปุมสีแดงบนฐานสีเหลือง แนะนําใหเปนไปตาม

    มาตรฐาน ISO13850 หรือ JIS B 9703  (JIS คือ Japanese Industrial  

    Standard) 

   2) จุดติดตั้ง: ปุมฉุกเฉินจะตองติดต้ังตรงบริเวณท่ีงายตอการคนหาและใชงานเพ่ือ

    ที่สมาชิกในทีมหรือกรรมการจะสามารถหยุดการทํางานไดทันทีเม่ือเกิด 

    เหตุการณฉุกเฉิน กรรมการและผูจัดการแขงขันจะทําการตรวจสอบเพ่ือให 

    แนใจวาหุนยนตเปนไปตามขอกําหนดดานความปลอดภัย หากหุนยนตทีมใดไม

    ผานหลักเกณฑจะไมอนุญาตใหลงแขงขัน 

 

9. เรื่องอื่นๆ (Others) 

 9.1 สิ่งใดที่ไมไดกลาวไวในกติกาทีมการแขงขันจําเปนตองเคารพในการตัดสินใจของกรรมการ

  และผูจัดการแขงขัน 

 9.2 ขนาด น้ําหนัก และรายละเอียดอ่ืนๆของสนามการแขงขันท่ีระบุไวในกติกา ใหสามารถมี 

  ความคลาดเคล่ือนได ±5% 

 9.3 คําถามจะตองสงผานทางเวบ็ไซตอยางเปนทางการของ ABU Robocon 2017   

  [www.aburobocon.net] 

 9.4 หากมีการเปลี่ยนแปลงหรือเพิ่มเติมใดๆเก่ียวกับการแขงขัน รายละเอียดเหลานั้นจะเพ่ิมไว

  บนเว็บไซตอยางเปนทางการของ ABU Robocon 2017 [www.aburobocon.net] เม่ือมี

  การปรับปรุงขอมูลจะมีการแจงเตือนผานทางทวิตเตอร [@ ABUrobocon2017] 

 9.5 สําหรบัส่ิงท่ีจําเปนตองดําเนินการเพ่ือความปลอดภัยของหุนยนตและ / หรือผูคนที่อยูใน

  บริเวณการแขงขัน ทั้งสองทีมจะตองปฏิบัติตามมาตรการของผูจัดการแขงขันและกรรมการ 
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 9.6 การจัดสงหุนยนต 

  9.6.1 ทางผูจัดการแขงขันจะจัดการสําหรับการขนสงหุนยนตที่จะเขารวมการแขงขัน ABU 

   Robocon 2017 โตเกียว รายละเอียดจะแจงไปยังแตละทีมตัวแทน 

  9.6.2 สําหรบัการแขงขัน ABU Robocon 2017 โตเกียวนั้น หุนยนตจะตองพอดีกับกลอง

   ขนาดความยาว 1000 มม. X ความกวาง 1600 มม.X ความสูง 1400 มม. 

   ผูเขารวมการแขงขันควรตระหนักถึงการออกแบบและสรางหุนยนตเพื่อรองรับ

   ขนาดของกลองนี้ โดยขนาดของกลองจะมีขนาดท่ีเล็กกวาขนาดของหุนยนตที่ได

   รับอนุญาตไวในระหวางการแขงขัน 

 
 
 
 
 
 
 
 
 

แปลโดย รศ.ดร.นภดล อุชายภิชาต 
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