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FAQ (ล่าสุด 13 ธันวาคม 2014) 

 
หมวดค าถาม รายละเอียด   
A ค ำถำมทั่วไป   
B ทีมกำรแข่งขัน   
C กติกำ   

  C1 
กติกำกำรเล่น กำรขอเวลำนอก กำรให้
คะแนน  

  C2 กำรเสิรฟ ลูกขนไก ่
  C3 ผู้บังคับหุ่นยนต์ 
  C4 สนำม 
D หุ่นยนต์   
  D1 ไม้แรก๊เก็ต 
  D2 โครงสร้ำง/กำรออกแบบหุ่นยนต์ 
  D3 เซ็นเซอร์/อุปกรณ์ควบคุม 
  D4 กำรส่ือสำร 
  D5 แหล่งพลังงำน 

E 
กำรบรรจุหุ่นยนต์ และ
อื่นๆ   
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หมวด ล าดับ
ที ่

ค าถาม ค าตอบ 

A 1 ขอทรำบ website ของกำรแข่งขนั http://robocon.tvri.co.id/  

 
B 1 ขอทรำบจ ำนวนสูงสุดของนักศึกษำ

ในแต่ละทีมทีจ่ะเข้ำร่วมแข่งขัน 
6 คน แบ่งเป็น สมำชิกหลัก 3 คน และทีมงำน 3 คน ส่วนคนอื่น
สำมำรถลงทะเบียนในฐำนะผู้สงัเกตกำรณ ์

B 2 จ ำนวนสมำชิกที่จะได้รบัใบประกำศ
ณียบตัรมีกี่คน 

7 คนคือ สมำชิกหลัก 3 คน ทมีงำน 3 คน และอำจำรย์ที่ปรึกษำ 1 
คน 

C1 1 ระยะกำรแขง่ขันใช้เวลำเท่ำไร โดยประมำณ 3 นำท ี
C1 2 ขั้นตอนกำรขอ Retry เป็นอย่ำงไร ไม่มีกำรขอ Retry แต่สำมำรถใชส้ิทธิ์ขอเวลำนอกได้ 1 ครั้งต่อเกมส์ 
C1 3 จำกข้อ4.3.5 กำรบรรจุลูกขนไก่

จะต้องบรรจุ 6 ลูกในหุ่นยนต์ตวั
เดียว หรือแบง่ครึ่งให้หุ่นยนต์ทัง้
สองตัว 

ตำมข้อ 4.2 แต่ละทีมจะได้ลูกขนไก่ 6 ลูกโดยสำมำรถบรรจจุ ำนวน
ลูกขนไกเ่ท่ำไรก็ได้ให้กบัหุ่นยนต์แต่ละตัว 

C1 4 มีกำรจ ำกัดควำมสูงของลูกขนไก่ที่
ถูกตีหรือไม ่

ไม่จ ำกัด แต่ขึ้นกับควำมสูงของสถำนที่กำรจัดกำรแข่งขัน (มำกกว่ำ 
15 เมตร) 

C1 5 มีกำรจ ำกัดควำมสูงของลูกขนไก่ที่
ถูกเสริฟ์หรือไม่ 

ไม่มีข้อจ ำกัด 

C1 6 หำกกำรเสริฟ์ส ำเร็จแล้ว จะสำมำรถ
ตีลูกขนไก่สัมผัสตำข่ำยระหว่ำงตีโต้
ได้หรือไม่ 

ได ้

C1 7 จ ำเป็นหรือไม่ทีจ่ะตอ้งตีลูกขนไก่ให้
ลงที่ drop zone สีเหลือง 

ไม่จ ำเป็น จะพิจำรณำเฉพำะกรณีเสริฟลูกเท่ำน้ัน 

C1 8 จำกข้อ 4.5.7: ในช่วงเวลำเตรียมเส
ริฟทีมงำนสำงำนมำบรรจุลูกขนไก่
เพื่อใชใ้นกำรเสริฟหรือไม่ 

ได้ทั้งในช่วงเตรียมเสริฟและช่วงขอเวลำนอก 

C1 9 ในระหว่ำง 15 วินำทีหรือช่วงขอเวลำ
นอก แต่ละทีมสำมำรถที่จะซ่อมแซม
หรือปรับแตง่หุ่นยนต์ได้หรอืไม ่(เช่น 
เปลี่ยนแบตเตอรี่ อัดลม ไขน๊อต 
ปรับสปริง เปลี่ยนโปรแกรม แก้ไข
ส่วนติดต่อแบบไร้สำย เป็นต้น)  

อนุญำตแต่ต้องอยูภ่ำยในเวลำเท่ำน้ัน กรรมกำรจะด ำเนินเกมส์ต่อเห
มือหมดเวลำช่วงดังกล่ำว 

C1 10 ในระหว่ำง 15 วินำทีหรือช่วงขอเวลำ
นอกน้ันทีมที่เป็นฝ่ำยรับลูกจะ
สำมำรถเข้ำไปปรับแตง่หุ่นยนตไ์ด้
หรือไม่ 

อนุญำต 

C1 11 หำกทีมใช้กำรเวลำนอกไปจนหมด 
แล้วหุ่นยนต์เกิดปัญหำขัดข้องจะท ำ
อย่ำงไร 

ทุกทีมจะมีเวลำ 15 วินำทีก่อนกำรเสริฟทุกครั้ง หำกแก้ไขไม่เสร็จสิ้น
ให้ปลอ่ยหุ่นยนต์ไวใ้นสนำมเพื่อกรรมกำรจะด ำเนินกำรแข่งขันต่อไป 
  

C1 12 เป็นไปได้หรือไม่ถ้ำให้หุ่นยนต์หน่ึงตัว
อยูป่ระจ ำทีแ่ละให้หุ่นยนต์อีกตวัคอย
เล่น 

อนุญำต 
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C1 13 จ ำเป็นหรือไม่ที่หุ่นยนต์ทัง้สองตัว
จะต้องมีระบบกำรเสริฟลูก 

มีหุ่นยนต์อย่ำงน้อย 1 ตัวที่สำมำรถเสริฟลูกได ้

C1 14 จ ำเป็นต้องระบุหุ่นยนต์ทีใ่ช้เสรฟิ
ก่อนกำรตีลูกหรือไม่ 

ไม่จ ำเป็น 

C1 15 จ ำเป็นต้องระบุหุ่นยนต์ทีใ่ช้รบัลูก
ก่อนกำรอีกฝ่ำยจะตีลูกหรือไม่ 

ไม่จ ำเป็น 

C1 16 จ ำเป็นหรือไม่ที่อนุญำตหุ่นยนต์
เพียงตัวเดยีวในกำรรบัลูกเสริฟ หรือ
หุ่นยนต์ทั้งสองสำมำรถพยำยำยำม
ในกำรรับลูกเสริฟ 

อนุญำตให้หุ่นยนต์ทัง้สองสำมำรถพยำยำยำมในกำรรับลูกเสริฟ แต่
ต้องมีเพียงหุ่นยนต์ตัวเดียวเท่ำน้ันที่ใช้ไม้แร๊คเก็ตตีลูกขนไก่ 

C1 17 หุ่นยนต์ภำยในทีมสำมำรถสัมผสักัน
ได้หรือไม่ 

ได้ ยกเว้นช่วงก่อนเวลำที่หุ่นยนต์ตีลูกเสริฟ 

C1 18 หำกหุ่นยนต์สำมำรถยึดติดกันและ
เคลื่อนที่ไปด้วยกันหลักกำรแขง่ขัน
เริ่มขึ้นได้หรือไม่ 

อนุญำตหลังจำกเสริฟลูกออกไปแล้ว 

C1 19 หุน่ยนต์สำมำรถปีนขึ้นไปอยูด่้ำนบน
ของหุ่นยนต์อีกตวัหรือไม่ 

อนุญำตหลังจำกเสริฟลูกออกไปแล้วโดยควำมสูงรวมตอ้งไม่เกิน 
1,500 มม. และไม่อนุญำตใช้ช่วงเวลำ 15 วินำทีหรือช่วงขอเวลำนอก
ในกำรวำงหุ่นยนต ์
 

C1 20 หำกมีชิ้นส่วนของหุ่นยนต์หล่นบน
สนำมจะถือว่ำเป็นกำรท ำผิดกตกิำ
หรือไม่ 

หำกเป็นควำมตั้งใจและท ำให้สนำมเกิดควำมเสียหำยจะถูกปรบัแพ้ 
ทั้งนี้ขึ้นกับดุลยพินิจของกรรมกำร 

C1 21 ระหว่ำงกำรแขง่ขันหำกเกิดอุบตัิเหตุ
ท ำให้ไม้แร๊กเก็ตหักหรือเปลี่ยน
รูปร่ำง จะถือว่ำเป็นกำรผิดกตกิำ
หรือถูกปรับแพ้ 

ไม่หำกไม้แร็กเก็ตไม่หลุดจำกตวัหุ่นยนต์ 

C1 22 สำมำรถใช้ลมเป่ำลูกขนไก่หรือไม่ ไม่อนุญำต ลูกขนไก่จะต้องถูกตีโดยเอ็นของไม้แร๊กเก็ตเท่ำน้ัน 
C1 23 หำกทีม A เสริฟลูกไปโดนหุ่นยนต์

ของทีม B ท ำให้ลูกขนไก่ไม่ตกใน 
Drop Zone กรณีนี้ทีมใดจะไดค้ะแนน 

ทีม A ได้คะแนน 

C1 24 หำกหุ่นยนต์ A1 เสริฟและหุ่นยนต์ B1 

รับลูกได้ ตอ่มำหุ่นยนต์ A1 สำมำรถ
ตีลูกกลับไปได้แตท่ีม B รับไม่ได ้
กรณีนี้ทีมใดจะได้คะแนน และทมีใด
จะเสริฟในลูกถดัไป 

ทีม A ได้คะแนน 

ทีม B จะเสริฟในลูกถดัไป 

C1 25 ในกรณีเสมอกันที่ 4-4 ทีมทีท่ ำ
คะแนนหลังจำกน้ัน 2 คะแนน
ติดต่อกัน หรือทีมที่ได้ 6 คะแนนก่อน
เป็นฝ่ำยชนะ 

ทีมที่ท ำคะแนนหลังจำกน้ัน 2 คะแนนติดต่อกันจะเป็นฝ่ำยชนะ 

C1 26 จำกกติกำข้อที่ 4.6.3.2 ควำมหมำย
ของ successful service หมำยควำมว่ำ
อย่ำงไร 

successful service หมำยควำมว่ำ 

1. ลูกขนไก่ที่ถูกเสริฟหล่นลงในพ้ืนที่ Drop zone ของฝั่งตรงข้ำม 

2. กรณีที่ทีมฝัง่ตรงข้ำมตีลูกเสริฟกลับมำไม่ได ้
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หำกทีมสำมำรถเสริฟได้และถูกตี
กลับมำโดยทีมฝ่ำยตรงข้ำมจะ
เรียกว่ำ successful service หรือไม่ 

C2 1 ในกำรเสริฟลูกหุ่นยนต์ที่ปลอ่ยลูก
กับหุ่นยนต์ที่ตีลูกตอ้งเป็นตัว
เดียวกันหรือไม่ 

ต้องเป็นตัวเดียวกัน 

C2 2 ในกำรเสริฟลูกน้ันลูกขนไก่สำมำรถ
วำงในต ำแหน่งเหล่ำนี้ได้หรือไม ่

- วำงลูกขนไก่ระหว่ำงเอ็นของไม้
แร๊กเก็ต 

- ใช้แร๊กเก็ต 2 อันเพ่ือถือลูกขนไก่ 
- วำงลูกขนไก่บนไม้แร๊กเก็ต 

ไม่อนุญำต 

C2 3 ในกำรเสริฟลูกจ ำเป็นหรือไม่ที่
จะต้องใช้แร๊กเก็ตในกำรตีลูก จะ
สำมำรถใช้ระบบกลไกลอื่นของ
หุ่นยนต์ตีลูกโดยตรงได้หรือไม่ เช่น 
ระบบนิวแมติคส ์

ในกำรเสริฟลูกและตีลูกจะตอ้งใช้แร๊กเก็ตตีเท่ำน้ัน 

C2 4 อนุญำตให้ใช้ส่วนอื่นของไม้แร๊กเก็ต
ที่ไม่ใช่เส้นเอน เช่น ก้ำน ด้ำมจับ ใน
กำรตีลูกหรือไม่ 

ไม่อนุญำต แต่ในกำรตีลูกน้ันลกูอำจจะสัมผัสขอบของหัวไม้แร๊กเก็ต
ได ้

C2 5 สำมำรถเสริฟลูกครั้งละหลำยๆลูกได้
หรือไม่ 

ไม่ได ้

C2 6 หุ่นยนต์สำมำรถที่จะถือบริเวณขนไก่
ก่อนกำรเสริฟหรือไม่ 

ได ้

C2 7 ข้อ 4.4.2 ค ำว่ำ “ภำยใน 5 วินำที
หลังจำกเสียงนกหวีด” หมำยควำม
ว่ำอย่ำงไร 

(a) นับจำกสัญญำณนกหวีดถึงช่วง
ปล่อยลูก หรือ 

(b) นับจำกสัญญำณนกหวดีถึงช่วง
ลูกสัมผัสแร๊กเก็ต 

(b) 

C2 8 ในขณะเสริฟลูกหุ่นยนต์สำมำรถอยู่
บริเวณเดียวกันหรือไม่ 

อนุญำต 

C2 9 ในกำรเสริฟสำมำรถโยนลูกขนไก่ไป
ยังไม้แร๊กเก็ตหรือไม่ 

ไม่ได้  

C2 10 ในกำรปล่อยลูกขนไก่เพ่ือเสริฟ
จ ำเป็นหรือไม่ทีจ่ะตอ้งปล่อยลกูใน
แนวดิ่งตั้งแต่เริ่ม หรือจะพิจำรณำ
เฉพำะก่อนลูกจะสัมผัสแร๊กเก็ต 

ปล่อยลูกขนไก่ตำมแนวดิ่งโดยที่ให้ลูกขนไก่หล่นด้วยแรงโน้มถ่วง 

C2 11 จำกกติกำข้อ 4.4.7 ควำมหมำยของ
ค ำว่ำ lower than horizontal  คืออะไร 

lower than horizontal หมำยควำมว่ำหัวไม้แร๊กเก็ตจะตอ้งอยูต่่ ำกว่ำ
ด้ำมจับ ดูรปูประกอบ 
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C2 12 จำกกติกำข้อ 4.4.7 ค ำว่ำ moment 

หมำยถึงช่วงเวลำใด 
ช่วงเวลำไม้แร๊กเก็ตตีถูกลูกขนไก่ 

C2 13 ในขณะเริ่มต้นไม้แร๊กเก็ตชีล้งต่ ำกว่ำ
ระนำบ แล้วขณะตีลูกไม้แร๊กเกต็
สำมำรถชี้ขึ้นเหนือแนวระนำบได้
หรือไม่  

ไม่ได้เฉพำะตอนเสริฟลูก 

C2 14 ก่อนและหลังตีลูกไม้แร๊กเก็ต
สำมำรถชี้ขึ้นเหนือแนวระนำบหรือไม่ 

ได ้

C2 15 กำรตัดสินเมื่อลูกขนไก่สัมผัสตวั
หุ่นยนต์เป็นอย่ำงไร 

จะตดัสินว่ำฟำวล์และทีมฝัง่ตรงข้ำมจะได้คะแนน 

C2 16 สำมำรถไม้แร๊กเก็ตมำกกว่ำ 2 อันตี
ลูกขนไก่ได้หรือไม ่

อนุญำตให้ใช้ไม้แร๊กเก็ตหลำยอนัเพื่อพยำยำมตีลูกขนไก่ แต่ต้องมี
เพียงอันเดียวทีต่ีถูกลูกด้วยเอ็น หำกลูกขนไก่สัมผัสโดนไม้หลำยอัน
จะถือว่ำฟำวล ์

C2 17 หุ่นยนต์ที่ไม่ได้ใช้รับลูกเสิรฟสำมำรถ
ยืนหรือเคลื่อนที่มำยังเส้นเสริฟสั้นได้
หรือไม่ 

ไม่ได้ หุ่นยนต์ทั้งสองตัวจะต้องอยู่หลังเส้นเสริฟสั้นจนกว่ำลูกขนไก่
จะถูกเสริฟออกมำ  
 

เมื่อลูกขนไก่ข้ำมตำข่ำยมำแล้วหุ่นยนต์ทั้งสองสำมำรถเคลื่อนที่ไปได้
ทุกที่ในพ้ืนที่ของตัวเอง 

C2 18 ลูกขนไก่ที่ใช้มีสีอะไร สีขำวแบบมำตรฐำน 
C2 19 สำมำรถใช้ลูกขนไก่ที่มีสีเพ่ือใหง้่ำย

ต่อระบบ computer vision ได้หรือไม่ 
ไม่ได ้

C2 20 ลูกขนไก่ที่ใช้เป็นแบบขนจริงหรือ
แบบสังเครำะห?์ แบบมำตรฐำนที่ใช้
เป็นอย่ำงไร 

ลูกขนไก่ที่ใช้แข่งเป็นแบบขนจรงิตำมที่สมำพันธ์แบดมินตันสำกล
ก ำหนดไว้คือ 

1. ลูกขนไก่จะประกอบดว้ยขนไก่ 16 ชิ้นติดรอบฐำน 

2. ขนไก่จะมีควำมยำวระหว่ำง 62 มิลลิเมตรถึง 70 มิลลิเมตรเมื่อ
วัดจำกปลำยไปยงัด้ำนบนของฐำน 

3. ปลำยขนจะวำงเป็นวงกลมมีเส้นผ่ำศูนย์กลำงจำก 58 มมถึง 68 
มม 

4. ขนไก่จะต้องยึดให้แน่นด้วยดำ้ยหรือวัสดุอื่นที่เหมำะสม 

5. ฐำนลูกควรจะมีเส้นผ่ำศูนย์กลำงตั้งแต่ 25 มิลลิเมตรถงึ 28 
มิลลิเมตรและมีฐำนด้ำนล่ำงโคง้มน 

6. ลูกขนไก่มีน้ ำหนักตั้งแต่ 4.74 กรัมถึง 5.50 กรัม 
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หำกซื้อลูกขนไก่ตำมท้องตลำดให้ทดสอบประสิทธภิำพควำมเรว็ของ
ลูกโดยกำรตีสุดแรงด้วยไม้แร๊กเก็ต โดยกำรตีจำกเส้นด้ำนหลังของ
อีกฝั่งไปยังอีกฝั่ง ต ำแหน่งที่ลกูตกไม่ควรเกินเส้นหลงัของฝั่งตรงกัน
ข้ำม 

C3 1 ในระหว่ำงกำรแข่งขันผู้บังคับ
หุ่นยนต์จะอยู่ทีใ่ด? 

 

ผู้บังคับหุ่นยนต์สำมำรถอยูท่ี่ใดนอก
สนำมหรือไม่ ? เช่น บังคบัจำกฝั่ง
ตรงข้ำม 

ผู้บังคับหุ่นยนต์สำมำรถอยู่ได้เฉพำะพื้นที่ของฝั่งตนเอง โปรดดูรูป
ประกอบ 

 

 

 
- ผู้บังคับหุ่นยนต์ (สูงสดุ 2 คน) สำมำรถเข้ำไปในพ้ืนที่สีเทำและ
ด้ำนนอกขอบรั้ว (ประมำณ 1000 มม. จำกรั้ว) 

- สมำชิกที่ไม่ได้เป็นผู้บงัคบัหุ่นยนต์จะสำมำรถอยู่ได้เฉพำะด้ำน
นอกของรั้วเท่ำน้ัน 

- ผู้บังคับหุ่นยนต์สำมำรถอยู่เหนือพื้นสนำมบริเวณสีเขยีวและสี
เทำได ้

- ทีมงำนไม่สำมำรถเข้ำไปในสนำมได้นอกจำกช่วงกำรเซ็ตหุ่นยนต์ 
- ฐำนบังคบัหุ่นยนต์จะต้องอยู่ด้ำนนอกรั้ว (รวมถึงพื้นที่อำกำศ
ด้ำนบนด้วย) 

C3 2 ผู้บังคับหุ่นยนต์สำมำรถข้ำมเสน้
กลำงทำงด้ำนข้ำงหรือไม ่

ไม่ได ้

C3 3 จำกกติกำข้อ 6.4.2 หุ่นยนต์แตล่ะ
ตัวจะสำมำรถถูกควบคุมด้วยคน
บังคบัเพียงหน่ึงคนหรือได้มำกกว่ำ
น้ัน 

ในกำรแข่งขันประกอบดว้ยหุ่นยนต์ 2 ตัวและผู้บงัคบั 2 คน โดยผู้
บังคบัจะบงัคบัหุ่นยนต์ตัวใดก็ได้ สำมำรถสลับกำรบงัคบัไปมำหรือ
ท ำงำนร่วมกันในระหว่ำงกำรแข่งขัน 

C4 1 คณะกรรมกำรจัดกำรแขง่ขันจะ
เตรียมสภำพแวดล้อมของสนำม
มำตรฐำนอย่ำงไร เช่น สภำพของ
ลมและแสงสว่ำงในสนำม  

คณะกรรมกำรจัดกำรแขง่ขันจะเตรียมสนำมกำรแข่งขันตำม
มำตรฐำนสำกล 
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C4 2 มีกฎเฉพำะที่เกี่ยวกับพื้นที่เขตสีเทำ
หรือไม่ 

1. พ้ืนที่ที่หุ่นยนต์สำมำรถเคลื่อนที่ไปได้ แตใ่นกำรเริ่มต้น (กำรเสริฟ
และกำรรับ) หุ่นยนตท์ั้งสองตัวจะต้องอยูบ่ริเวณพ้ืนที่กำรเล่น 

2. พ้ืนที่ที่ผู้บงัคบัหุ่นยนต์สำมำรถใช้ได้ โปรดดู FAQ C3-1 ประกอบ 

3. พ้ืนที่ที่ไม่อนุญำตให้วำงอปุกรณ์ของทีมเช่น เซ็นเซอร์ แทน่บังคบั 
หรือแหล่งพลังงำนใดๆ 

D1 3 ในกำรเปลี่ยนรปูแบบของก้ำนและ
ด้ำมจับน้ันจะสำมำรถเปล่ียนมิติของ
ก้ำนไม้และด้ำมจับหรือไม่? 

ไม่ได้ แต่อนุญำตใหท้ ำระบบจับยึดเช่น รู จุดยึดน๊อตและสกรูทีด่้ำม
จับได้ โดยน้ ำหนักระบบจับยดึจะคิดรวมกับน้ ำหนักของหุ่นยนต์ด้วย 

ดูรูปประกอบ 

 

 
เมื่อปรับรปูแบบ 

- ต ำแหน่ง H และ E สำมำรถเจำะรู ติดน๊อตสกรู หรืออื่นๆได ้

- ควำมยำวของ S ต้องไม่เปลี่ยน 

- ควำมยำวของ H ต้องไม่เปลี่ยน 

- ควำมยำวรวมของ S และ H (S+H) ต้องไม่เปลีย่น 

- ชิ้นส่วนที่ใช้ปรบัแต่งแร๊กเก็ตจะคดิรวมไปกบัตัวหุ่นยนต์เมื่อมีกำร
ตรวจวัด 

- ในกำรจับไม้แร๊กเก็ตหุ่นยนตจ์ะต้องไม่สัมผัสก้ำนไม้ S โดยตรง 
บริเวณที่จบัจะเป็นตรงด้ำมจบั E และ H เท่ำน้ัน 
 

D1 4 สำมำรถที่จะยึดติดหรือเชื่อมไม้
แร๊กเก็ตหลำยๆอันเข้ำด้วยกัน
หรือไม่? 

ไม่อนุญำต ไม้แร๊กเก็ตแต่ละอันจะต้องเป็นอิสระไม่ยึดติดกบัไมแ้ร็ก
เก็ตอันอื่น ดูรูปประกอบ 
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รูปที่ 1-4 ไม่อนุญำต โดยก้ำนไม้และหน้ำไม้จะต้องไม่ยึดตดิกับ
หุ่นยนต์หรือไม้แร๊กเก็ตอื่นหรือกลไกใดๆ 
รูปที่ 5 อนุญำต หำกหุ่นยนต์ถอืไม้แร๊กเก็ตทุกอันเป็นแบบอิสระต่อ
กัน  

D1 5 สำมำรถลดหรือเพิ่มจ ำนวนของไม้
แร๊กเก็ต รวมถึงเปลี่ยนต ำแหน่งของ
กำรยึดจับไมใ้นแต่ละเกมส์หรือไม่ 

อนุญำต 

D3 1 สำมำรถใช้ Microsoft Kinect เป็นส่วน
หน่ึงของหุ่นยนต์ เพ่ือตรวจจบักำร
เคลื่อนที่ไดห้รือไม่ 

อนุญำต 

D3 2 สำมำรถใช้แสงอินฟำเรดเพื่อใชจ้ดจ ำ
ลูกขนไก่หรือหุ่นยนต์ได้หรอืไม่ 

อนุญำต 

D3 3 ในกรณีกำรบงัคบัหุ่นยนต์แบบไร้
สำยน้ัน ผู้บังคบัสำมำรถใช้อุปกรณ์
ควบคุมแบบหลำยตัวที่มีกำร
เชื่อมต่ออปุกรณ์แบบสำยหรอืไร้สำย
ได้หรือไม่ 

ดูรูปประกอบ 

กรณีที่ 1  

 
- ไม่จ ำกัดจ ำนวน ขนำด และน้ ำหนักของชดุควบคุมระยะไกล

หากเป็นการบังคบัแบบไร้สาย และสำมำรถที่จะวำงกล้อง
หรือคอมพิวเตอร์เพื่อใชใ้นกำรจดจ ำภำพที่บริเวณนอกรั้ว 

- แต่อุปกรณจ์ะต้องไม่เป็นอันตรำยต่อผู้อื่นและ
สภำพแวดล้อมและกำรตดิตั้งอปุกรณ์ตอ้งให้เสร็จภำยใน
เวลำ setting time ก่อนเริ่มกำรแข่งขัน 

 
 

กรณีที่ 2 
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- น้ ำหนักและขนำดของอุปกรณค์วบคุมแบบมีสำยจะน ำมำ
คิดรวมกับน้ ำหนักของหุ่นยนต ์โดยไม่มีกำรจ ำกัดควำมยำว
ของสำยเคเบิล้ 

 

กรณีที่ 3 

 
 

- สำมำรถเชื่อมต่ออุปกรณ์ไร้สำยกับอุปกรณ์ภำยนอก 

 

กรณีที่ 4 

 
- หำกอุปกรณค์วบคุมเป็นแบบมีสำย (เชื่อมระหว่ำงตัว

บังคบักบัหุ่นยนต์ด้วยสำย) จะไม่อนุญำตให้เชื่อมต่อที่
ควบคุมกับอปุกรณ์อื่นด้วยสำย 

 
D3 4 สำมำรถใช้ตัวควบคุมและกล้องเพื่อ

จดจ ำลูกขนไก่และหุ่นยนต์ เช่นวำง
กล้องไว้ที่พื้นสนำม ? 

อนุญำตให้วำงที่นอกรั้ว ดู FAQ C3-1 

D3 5 มีข้อจ ำกัดใดๆที่คนบังคบัหุ่นยนต์จะ อนุญำต แต่กำรติดตั้งอุปกรณต์้องใหเ้สร็จภำยในเวลำ setting time 
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ไปมีส่วนร่วมในเกมส์หรือไม่ เชน่ ผู้
บังคบัจะตดิตั้งคอมพิวเตอร์หรอื
กล้องหลำยๆตัว 

ก่อนเริ่มกำรแข่งขัน ดู FAQ ข้อ C3-1 และ D3-3 ประกอบ 
 

D3 6 ผู้บังคับจะตอ้งปิดอปุกรณค์วบคุม 
เช่น คอมพิวเตอร์ กล้อง ก่อนกำร
แข่งขันหรือไม่ 

ก่อนกำรแข่งขันจะอนุญำตให้เปิดอปุกรณค์วบคุม แต่ไม่อนุญำตให้
จ่ำยพลังงำนให้กบัระบบขบัเคลื่อนใดๆ แต่อย่ำงไรก็ตำมจะไม่
อนุญำตให้สมำชิกในทีมเข้ำไปบริเวณสนำมในช่วงกำรแข่งขันยกเว้น
ช่วงเวลำ setting time และช่วงขอเวลำนอก 

D3 7 หำกลูกขนไก่ไปโดนผูบ้ังคบัหุ่นยนต์ที่
อยู่นอกสนำม ทีมฝั่งตรงข้ำมจะได้
คะแนนหรือไม่ 

ขึ้นอยู่แต่ละกรณีดงันี้ 
 

กรณีที่ 1 กำรควบคุมหุ่นยนต์แบบสำย 

 
หำกลูกขนไก่ถูกตีโดยหุ่นยนต์ B1 ไปโดนผูบ้ังคับฝั่ง A ไม่ว่ำจะยนืที่ใด
แล้ว ฝั่ง B จะได้คะแนน 

 

กรณีที่ 2 กำรควบคุมหุ่นยนต์แบบไร้สำย 

 
- จุดที่ 1 หำกลูกขนไก่ถูกตีโดยหุน่ยนต์ B1 ไปโดนผูบ้ังคบัฝัง่ 

A ในพ้ืนที่ด้ำนบนพ้ืนสนำมสีเขียว ฝั่ง B ได้คะแนน 

- จุดที่ 2 หำกลูกขนไก่ถูกตีโดยหุน่ยนต์ B1 ไปโดนผูบ้ังคบัฝัง่ 
A ในพ้ืนที่สีเทำ ฝั่ง A ได้คะแนน 

- จุดที่ 3 หำกลูกขนไก่ถูกตีโดยหุน่ยนต์ B1 ไปโดนผูบ้ังคบัฝัง่ 
A ที่อยู่นอกรั้ว ฝั่ง A ได้คะแนน 

 
 

D4 1 มีข้อจ ำกัดของควำมถ่ีที่ใช้ในกำร
สื่อสำรหรือไม่ 

ช่องสัญญำณ/โปรโตคอลและควำมถี่ที่แนะน ำเพ่ือใชใ้นกำรสื่อสำรจะ
เป็นเทคโนโลยี Bluetooth เท่ำน้ัน จะมีช่องควำมถี่ S-Band (2.4 GHz) 

D4 2 สำมำรถใช้แอพพลิเคชั่นบน Android 

เป็นตัวควบคุมระยะไกลผ่ำน 
Bluetooth ได้หรือไม่ 

อนุญำต 
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D4 3 ในกติกำระบุใหใ้ช้ Bluetooth เวอร์ชั่น 
2.0 ขึ้นไปในกำรติดต่อสื่อสำรแบบไร้
สำย หมำยควำมว่ำเรำสำมำรถใช้ 
Bluetooth 4.0 ใช่หรอืไม่ 

ใช ่

D4 4 สำมำรถใช้ ZigBee ในกำรสื่อสำรแบบ
ไร้สำยหรือไม่ 

ไม่ได้ ดูกติกำ 6.5.1 ประกอบ 

D4 5 สำมำรถใช้คลื่นวิทยุ (RF) ในกำร
ติดต่อสื่อสำรได้หรือไม ่

ไม่ได้ ดูกติกำขอ้ 6.5.1 ประกอบ 

D4 6 ทำงผู้จดัจะมีกำรใช้เครื่องตรวจจับ/
รบกวนคลื่นสัญญำณวิทยุหรอืไม่ 

มี แต่คณะกรรมกำรไม่รับประกนัว่ำคลื่นดังกล่ำวว่ำจะไปรบกวนกำร
สื่อสำรระหว่ำงผู้บงัคบักับหุ่นยนต์หรือไม่ 

D5 1 จำกกติกำข้อ 4.5.2 ควำมหมำยของ
แหล่งพลังงำนในระบบขบัเคลือ่นคือ
อะไร? 

แหล่งพลังงำนทีใ่ช้ขบั Actuator ต่ำงๆ 

D5 2 แหล่งจ่ำยไฟเลี้ยงให้วงจร
อิเล็กทรอนิคส์ทีไ่ม่ได้ไปขบัระบบ 
Actuator จะถอืเป็นแหล่งพลงังำนใน
ระบบขบัเคลือ่นหรือไม่ 

จะไม่พิจำรณำเป็นแหล่งจ่ำยไฟฟ้ำที่ต้องปดิ 

D5 3 หำกเลือกใช้แหลง่จ่ำยไฟฟ้ำ 24 V. 

แล้วสร้ำงวงจรไฟฟ้ำเพ่ือเพิ่ม
แรงดันไฟฟ้ำได้หรือไม่? 

อนุญำต 

D5 4 สำมำรถเพิ่มแรงดันไฟฟ้ำจำก
แหล่งจ่ำยไฟฟ้ำ 24 V ให้เกินกว่ำ 24 
V และสร้ำงไฟฟ้ำ AC 100 V เพื่อใช้กับ
คอมพิวเตอร์ไดห้รือไม่ 

อนุญำต 

D5 5 มีกฎระเบียบใด ๆ ในแหล่งจ่ำย
แรงดันไฟฟ้ำให้อุปกรณ์ควบคุมแบบ
ไร้สำยหรือไม่? 

ไม่มี แต่จะต้องไม่เสียบปลั๊กไฟฟ้ำ AC ในสนำม 

E1 1 เกี่ยวกับแบตเตอรี ่ เพื่อกำรขนส่งแบตเตอรี่ไม่ให้มปีัญหำควรที่จะเตรียม SDS (Safety 

Data Sheet) หรือ MDDS (Material Safety Data Sheet) ของแบตเตอรี่ที่ใช้
งำน  และเก็บไวจ้นกว่ำถึงกำรขนส่งกลับหลังกำรแข่งขันสิ้นสดุ 

E2 1 สำมำรถบรรจุอะไหล่ของหุ่นยนต์ลง
ในกล่องบรรจุหุ่นยนต์หรือไม่? 

ไม่อนุญำต ทุกชิ้นส่วนและหุ่นยนต์จะต้องใสใ่นกล่องหุ่นยนตท์ีจ่ะถูก
จัดส่งไปยังสถำนที่ 

 

 

  



12 
 

รายละเอียดของกิจกรรมในแต่ละเหตุการณ์ของการแข่งขัน 

ล าดับ กิจกรรม การจัดสรร
ช่วงเวลา 

ค าอธิบาย เสียงนกหวีด นาฬิกาจับเวลา สัญญาณธง กิจกกรมของผู้แข่งขัน 

1 กำรเตรียมตัว 50 วินำที ช่วงเวลำกอ่นให้สัญญำณเสียง
เตือนสิ้นสุดกำรเตรียมตัว 

ไม่มี นับถอยหลัง สีเหลือง อนุญำตให้เข้ำมำในสนำมได ้

2 สัญญำณเสียงเตือน
สิ้นสุดกำรเตรียมตัว 

10 วินำที ให้สัญญำณเสียงนับถอยหลัง ไม่มี นับถอยหลัง ไม่มี เตรียมตัวออกนอกสนำม 

3 หยุด ทันท ี ผู้ตัดสินหลักให้สัญญำณ ไม่มี หยุด ไม่มี ไม่อนุญำตให้เข้ำไปในสนำม 

4 กำรเสริฟลูกแรก (เริ่ม
กำรแข่งขัน) 

5 วินำที กรรมกำรให้สัญญำณนกหวดีและ
สัญญำณเสียงนับถอยหลงั 

ส้ัน นำฬิกำนับเวลำถอย
หลังเมือ่กรรมกำรเป่ำ
นกหวีด 

สีเขียว 
(ส ำเร็จ) 
 

แดง (ไม่
ส ำเร็จ) 

ไม่อนุญำตให้เข้ำไปในสนำม 

= กรณ:ี เสริฟไม่ส ำเร็จ ทันท ี ยืนยันผลคะแนนด้วยเสียงนกหวีด ยำว นำฬิกำเริ่มนับเวลำถอย
หลังส ำหรับกำรเสริฟลูก
ถัดไปเมือ่กรรมกำร
ยืนยันผลคะแนน 

ไม่มี อนุญำตให้เข้ำมำในสนำม
และสัมผสัหุ่นยนต์ได ้

= กรณ:ี ลูกขนไก่ลงส ำเรจ็ ทันท ี ยืนยันผลคะแนนด้วยเสียงนกหวีด ยำว นำฬิกำเริ่มนับเวลำถอย
หลังส ำหรับกำรเสริฟลูก
ถัดไปเมือ่กรรมกำร
ยืนยันผลคะแนน 

ไม่มี อนุญำตให้เข้ำมำในสนำม
และสัมผสัหุ่นยนต์ได ้

= กรณ:ี ขอเวลำนอก 30 วินำท ี ให้สัญญำณนกหวดี สั้น 2 ครั้งติดกัน นำฬิกำเริ่มนับเวลำถอย
หลังส ำหรับกำรขอเวลำ
นอก หำกเสร็จสิ้นให้จบั
เวลำของกจิกรรมที่ 5 
ต่อไปแบบอตัโนมัต ิ

สีเหลือง (เมื่อ
กำรขอเวลำ
นอกสิ้นสุด) 

ขอเวลำนอกโดยกำรยกธงสี
ขำว 
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5 ช่วงเวลำเตรียมตัวเสริฟ
ลูกที่สอง 

15 วินำที กรรมกำรให้สัญญำณนกหวดีและ
สัญญำณเสียงนับถอยหลงั 

ส้ัน นำฬิกำนับเวลำถอย
หลังเมือ่คะแนนก่อน
หน้ำแสดง 

ไม่มี อนุญำตให้เข้ำมำในสนำม
และสัมผสัหุ่นยนต์ได ้

6 กำรเสริฟลูกที่สอง 
(สลับทีมเสริฟ) 

5 วินำที กรรมกำรให้สัญญำณนกหวดีและ
สัญญำณเสียงนับถอยหลงั 

ส้ัน นำฬิกำนับเวลำถอย
หลังเมือ่กรรมกำรเป่ำ
นกหวีด 

ไม่มี ไม่อนุญำตให้เข้ำไปในสนำม 

= เกมส์ปกต:ิ เสริฟเพื่อท ำ
คะแนนกรณีเสมอกัน 
4:4 

เปลี่ยนไป
ตำมแต่ละ
เกมส ์

หำกมีกำรเสริฟอบ่ำงน้อย 8 ครั้ง 
และกำรตีโต้ไปมำ 

ขึ้นอยู่กับ
กิจกรรม 

ขึ้นอยู่กับกจิกรรม ขึ้นอยู่กับ
กิจกรรม 

ขึ้นอยู่กับกจิกรรม 

7 สิ้นสุดกำรแข่งขัน เปลี่ยนไป
ตำมแต่ละ
เกมส ์

เมื่อมีผู้ชนะกำรแขง่ขัน ขึ้นอยู่กับ
กิจกรรม 

ขึ้นอยู่กับกจิกรรม ขึ้นอยู่กับ
กิจกรรม 

ขึ้นอยู่กับกจิกรรม 

 
 


