
 
 

กติกาการแข่งขันรอบสุดทา้ยของ  
Robo-Music 

ในการแข่งขันหุ่นยนต์ สสท. ยุวชน ประจําปี 2558 
 
1. รูปแบบของการแข่งขนั 

เป็นการแข่งขันสร้างหุ่นยนต์อัตโนมัติที่มีการใช้ความคิดสร้างสรรค์รวมองค์ความรู้ด้านศิลปะ
และดนตรี โดยหุ่นยนต์ต้องเล่นดนตรี หรือทําให้เกิดเสียงดนตรีด้วยกลไก โดยอนุญาตให้มีการแสดง
ของมนุษย์ร่วมด้วยได้    

ไม่มีข้อจํากัดด้านแนวคิดหรือรูปร่างลักษณะของหุ่นยนต์ หุ่นยนต์ที่สร้างขึ้นต้องมีความโดด
เด่นเป็นเอกลักษณ์ เคลื่อนที่ได้อย่างมีประสิทธิภาพโดยไม่จํากัดรูปแบบ ทั้งน้ีเพ่ือให้นักเรียนผู้เข้า
แข่งขันได้ใช้ความรู้ ความสามารถ ตลอดจนการทํางานร่วมกันเป็นหมู่คณะ ระดมความคิดเพ่ือ
สร้างสรรค์หุ่นยนต์ที่เป็นสิ่งประดิษฐ์ ทางวิทยาศาสตร์และเทคโนโลยีใหเ้ล่นดนตรีโดยลําพัง หรือเล่น
รวมวงกับมนุษย์ได้  

โดยทีมผู้แข่งขนัที่ผ่านการคัดเลือกจะต้องสร้างหุ่นยนต์อย่างน้อย 1 ตัว เพ่ือนํามาแสดงและ
ลงแข่งขันตามกติกาที่กําหนดในรอบสุดท้าย 

โดยหุ่นยนต์ต้องสามารถทํางานได้อย่างอัตโนมัติตลอดระยะเวลาที่ใช้แข่งขัน โดยอาจมีการ
กระตุ้นให้ทํางานจากการตรวจจับหรือจากมนุษย์ได้ แต่การเล่นเคร่ืองดนตรีหรือทําให้เกิดเสียงดนตรี
ต้องเป็นการทํางาน 
อย่างอัตโนมัติตลอดช่วงของการแสดง  

หากมีหุ่นยนต์มากกว่า 1 ตัวสามารถกําหนดให้มีการติดต่อสื่อสารกันได้ในแบบไร้สายหรือมี
สาย โดยไม่จํากัดรูปแบบการสื่อสาร ในระหว่างการแสดง กรรมการจะให้คะแนนการแสดงของ
หุ่นยนต์, การทํางานของหุ่นยนต์ และวิธีการสร้างหุ่นยนต์เป็นหลัก โดยไม่พิจารณาการแสดงของ
มนุษย์ที่ร่วมในการแสดงดนตรี  

ทีมหุ่นยนต์ที่สามารถแสดงได้อย่างสมบูรณ์ มีวิธีการสร้างที่โดดเด่น มีการตกแต่งสวยงาม 
แสดงให้เห็นถึงความคิดสร้างสรรค์ จะมีโอกาสชนะเลิศ 

    
2. จํานวนสมาชิก 
 เป็นนักเรียน 3 คน (ไม่รวมผูร้่วมแสดงที่มีได้ต้ังแต่ 2 ถึง 10 คน) และ อาจารย์ที่ปรึกษา  
1 ท่าน  
 
 



3. คุณสมบัติของผู้แข่งขนัและผู้ร่วมแสดง (หากมี) 
3.1 เป็นนักเรยีนที่กําลังศึกษาในระดับมัธยมศึกษา 
3.2 ไมจ่ํากัดเพศ ศาสนา  
3.3 ต้องเป็นนักเรียนที่อยู่ในสถาบันการศึกษาเดียวกันจนถึงสิ้นปีการศึกษา 2558 
 
4. สนามแข่งขัน  
4.1 ขนาด 
 เป็นรูปสี่เหลี่ยม พ้ืนเรียบ สีขาว ขนาดไม่น้อยกว่า 120 x 60 เซนติเมตร อย่างไรก็ตามพ้ืนผิว
ของสนามแข่งขันอาจมีรอยต่อเน่ืองจากข้อจํากัดของขนาดวัสดุที่นํามาสร้างพ้ืนสนาม คณะกรรมการ
อาจจําเป็นต้องติดเทปเพ่ือทําให้รอยต่อน้ันมีความเรียบเพ่ิมขึ้น ทั้งน้ีขึ้นอยู่กับดุลพินิจของกรรมการ 
ดังน้ันหุ่นยนต์ที่เข้าทําการแข่งขันต้องเตรียมความพร้อมรองรับกับพ้ืนผิวที่ไม่เรียบน้ี  
4.2 แสงสว่าง 

ผู้จัดการแข่งขนัได้จัดเตรียมแสงสว่างให้แก่ผู้เข้าแข่งขันอย่างเหมาะสมและเป็นธรรมต่อทุก
ทีมที่เข้าแข่งขัน ดังน้ันผู้เข้าแข่งขันที่ต้องใช้ตัวตรวจจับแสงเป็นส่วนประกอบในการแสดงจะต้องมีการ
ติดต้ังตัวตรวจจับให้เหมาะสม เพ่ือลดผลกระทบ 

 
4.3 ข้อจํากัดของพื้นที่แสดง   

4.3.1 ห้ามตัดเจาะพ้ืนที่แสดงเพ่ือติดต้ังอุปกรณ์ใดๆ 
4.3.2 ห้ามปลอ่ยของเหลว หรือพ่นสีลงบนพ้ืนสนามอย่างเด็ดขาด 
4.3.3 ห้ามใช้ไฟในการสร้างหมอกหรือควัน 
4.3.4 ห้ามใช้อุปกรณ์ใดๆ ที่ทางกรรมการพิจารณาแล้วว่า อาจสุ่มเสี่ยงต่อความปลอดภัย

และสุขภาพของผู้ชมรวมท้ังผู้เข้าแข่งขันรายอ่ืนๆ 
 

5. ลักษณะของหุ่นยนต์ 
 ผู้แขง่ขันต้องสร้างหุ่นยนต์อย่างน้อย 1 ตัวที่ทํางานได้อย่างอัตโนมัติ หุ่นยนต์ต้องมีการ
ตกแต่งที่แสดงให้เห็นถึงงานศิลปะที่ไม่จํากัดรูปแบบ และต้องไม่ขัดหรือกระทบต่อขนบธรรมเนียม 
ประเพณี ศีลธรรมอันดีงาม รวมถึงการพาดพิงสถาบัน และไม่ปลุกระดมทางการเมือง 
5.1 การทํางานของหุ่นยนต์ 
 ต้องเป็นหุ่นยนต์อัตโนมัติที่สามารถเคลื่อนทีห่รือเคลื่อนไหวเพ่ือเล่นเคร่ืองดนตรีหรือสร้าง
เสียงดนตรีด้วยกลไก ห้ามใช้เสยีงสังเคราะห์จากคอมพิวเตอร์หรือเล่นไฟล์เพลงในทุกรูปแบบ แต่จะ
อนุญาตให้ใช้ไฟล์เพลงหรือเสียงสังเคราะก์อ่ืนๆ ประกอบในการแสดงได้ น่ันคือ หุ่นยนต์จะต้องเล่น
ดนตรีหรือสร้างเสียงดนตรีด้วยกลไกของตัวเองเป็นหลัก เสียงดนตรีจากแหล่งอ่ืนๆ เป็นเพียง
ส่วนประกอบให้การแสดงสมบูรณ์เท่าน้ัน  



5.2 ชนิดและจํานวนตัวควบคุมหรือแผงวงจรควบคุม 
ใช้ได้ไม่จํากัดรุ่นและย่ีห้อ รวมถึงจํานวน  ถ้าหากมีการใช้ตัวควบคุมจํานวนมาก กรรมการจะ

พิจารณาถึงความคุ้มค่าในการใช้งานประกอบการตัดสินด้วย 
5.3 ชนิดและจํานวนมอเตอร์ที่ใช ้

ใช้ได้ไม่จํากัด  
5.4 ชนิดและจํานวนของแบตเตอรี ่

ใช้ได้ไม่จํากัด ทั้งชนิดและจํานวน  
5.5 จํานวนของหุ่นยนต์ 

อย่างน้อย 1 ตัวต่อทีม  
5.6 ขนาดของหุ่นยนต์ 
 ไม่จํากัดขนาด โดยหุ่นยนต์ที่ทําการเล่นดนตรีจะต้องสามารถเคลื่อนที่หรือเคลี่อนไหวบน
สนามหรือเหนือสนามแข่งขัน (กรณีบิน) เพ่ือเล่นเคร่ืองดนตรีหรือสร้างเสียงดนตรีด้วยกลไกได้ 
 
6. การเคลื่อนที่/เคลื่อนไหวของหุ่นยนต์ 
 การเคลื่อนที่/เคลื่อนไหวของหุ่นยนต์แต่ละตัวสามารถกระทําได้อย่างไม่จํากัดวิธีการ อาทิ 
การเคลื่อนที่ด้วยล้อ, คลาน, เดิน, ว่ิง,  กระโดด, ลอยตัว, บิน เป็นต้น สามารถเลือกรูปแบบการ
เคลื่อนที่ที่แตกต่างกันในหุ่นยนต์แต่ละตัวได้ 
  
7. การแสดง 
  ในระหว่างการแสดง หุ่นยนต์จะต้องเล่นเคร่ืองดนตรีหรือทําให้เกิดเสียงดนตรีด้วยกลไก ทั้ง
ยังสามารถแสดงท่าทางหรือแสดงความสามารถพิเศษได้อย่างไม่จํากัดรูปแบบ ซ่ึงจะได้คะแนนพิเศษ
จากคณะกรรมการ หากมีหุน่ยนต์หลายตัวสามารถสลับกันขึ้นมาแสดงหรือแสดงพร้อมกันเป็นวงก็ได้   
การใช้เพลงหรือเสียงบรรยายประกอบ ผู้แขง่ขันต้องคํานึงถึงความเหมาะสมทั้งในด้านขนบธรรมเนียม 
ประเพณี วัฒนธรรมอันดีของสังคมไทย และหากมกีารอ้างถงึสถาบัน ขอให้ดําเนินการอย่าง
ระมัดระวัง  
 
8. การใหค้ะแนนทางเทคนคิหลงัจากการแสดง 
 หลังจากที่ผู้แขง่ขันทําการแสดงเสร็จสิ้นจะต้องนําหุ่นยนต์ทั้งหมดมาวางยังพ้ืนที่ของ
คณะกรรมการ เพ่ือให้คณะกรรมการพิจารณาโครงสร้างและแนวคิดทางวิศวกรรมของหุ่นยนต์ที่นํามา
แข่งขัน เพ่ือให้คะแนนทางด้านเทคนิค กรรมการอาจเรยีกผู้แข่งขนัมาให้ข้อมูลเพิ่มเติมได้ ดังนัน้ผู้
แข่งขันจะต้องเตรียมความพร้อมเพ่ือใหข้้อมูลแก่คณะกรรมการตลอดเวลา จนกว่าการให้คะแนน
จะเสร็จสิน้ลง  
 



9. ความปลอดภัย 
 ในกรณีที่การแสดงต้องมีการใช้อุปกรณ์พิเศษใดๆ ก็ตาม แต่ละทมีต้องสามารถควบคุมและ
จัดการให้เกิดความปลอดภัยได้ และต้องรายงานให้คณะกรรมการทราบล่วงหน้า และต้องได้รับการ
อนุญาตให้ใช้อุปกรณ์ดังกล่าวเสียก่อน มิเช่นน้ันคณะกรรมการอาจพิจารณาตัดสิทธ์ิจากการแข่งขันได้ 
 
10. เวลา 
  เวลาที่ใช้ในการแข่งขันรวมการเตรียมความพร้อมและรื้อถอนอุปกรณ์ รวมทั้งสิ้น 7 นาท ี
และต้องมีเวลาในการแสดงดนตรีไม่น้อยกว่า 3 นาท ี 
 
11. เกณฑ์การตัดสนิ (คะแนนเต็ม 100 คะแนน) 
11.1 ความใกล้เคียงของหุ่นยนต์จริงเมื่อเทียบกับแบบร่าง (20 คะแนน) 
11.2 ความสวยงามและแสดงถึงความคิดสร้างสรรค์  (20 คะแนน) 
11.3 ความสมบูรณ์ของการเคลื่อนที่และ/หรือเคลื่อนไหวของหุ่นยนต์เพ่ือเล่นเคร่ืองดนตรีหรือสร้าง
เสียงดนตรี/เสียงเพลง (30 คะแนน) 
11.4 ความคุ้มค่าของการใช้อุปกรณ์ (10 คะแนน) 
11.5 ความไพเราะของเพลงหรือดนตรีที่แสดง (10 คะแนน) 
11.6 คะแนนด้านเทคนิคและกลไก (10 คะแนน) 
 
 
 
 
 
 
 
 

ปรับปรุงล่าสุด วันท่ี 25 พฤษภาคม 2558 
ดําเนินงานจัดการแข่งขันโดย สมาคมส่งเสริมเทคโนโลยี (ไทย-ญี่ปุ่น) 

 
 


