
 
 
 

กติกาการแข่งขันหุน่ยนต์ยุวชน สสท. - สพฐ. ยุวชน ชิงแชมป์ประเทศไทย ครั้งที่ 16 ประจําปี 2559  
ชิงถ้วยพระราชทานสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 

ประเภท หุน่ยนต์ดับเพลิง 
วันที่ 11 และ 12 มิถุนายน พ.ศ. 2559 

 
เป็นการแข่งขันหุ่นยนต์อัตโนมัติเพ่ือทําการดับไฟที่เกิดขึ้นในจุดต่างๆ ของสนาม  

หมวดที่ 1 รุ่น/ผู้แข่งขัน 
ข้อที่ 1  
 1.1 ใน 1 ทีมมสีมาชิก 2 คน  
 1.2 ต้องศึกษาในระดับมัธยมศึกษาในสถานศึกษาเดียวกัน และผ่านการอบรมและแข่งขันในรอบคัดเลือก
มาก่อนหน้าน้ี  
 1.3 มีครูที่ปรึกษาที่สังกัดในสถานศึกษาเดียวกับผู้แข่งขัน 1 ท่าน 
 
หมวดที่ 2 รูปแบบสนามแขง่ขัน 
ข้อที่ 2 ขนาด  
 2.1 สนามแข่งขันมีภาพรวมแสดงตามรูป  
 2.2 มขีนาดประมาณ  225 x 200 เซนติเมตร มีกําแพงก้ันทั้งสนาม ที่จดุต่างๆ ของสนามจะมีการสุม่วาง
เชิงเทียนที่มีเทียนไขจุดไฟ เพ่ือใช้เป็นต้นเพลิงย่อย 10 จุด, เป็นจุดที่ไม่มต้ีนเพลิง 10 จดุ และจุดต้นเพลิงหลัก 1 
จุดที่มีกลไกป้องกันการดับไฟ 
ข้อที่ 3 ลักษณะโดยรวม 
 3.1 สนามแบ่งออกเป็น 2 ส่วนที่สมมาตรกนั มีกําแพงจัดเรียงเพ่ือสร้างเป็นเส้นทางในการเคลื่อนที่ของ
หุ่นยนต์  
 3.2 เป็นพ้ืนเรียบ แต่อาจมีรอยต่อ ที่ทําใหส้นามเกิดระดับได้ ไม่มีสิ่งกีดขวางใดบนเส้นทางเคลื่อนที่ 
ข้อที่ 4 ข้อกําหนดของจุดต้นเพลิงย่อย 
 4.1 ม ี10 จุด จากการสุ่มในแต่ละรอบ และแบ่งวางลงในสนามฝั่งละ 5 จุด 
 4.2 ต้นเพลิงย่อยมีคะแนนสะสมแบ่งออกเป็น 3 โซน ดังน้ี 

โซนที่ 1 มคีะแนนสะสม 10 คะแนนต่อจุด 
โซนที่ 2 มคีะแนนสะสม 15 คะแนนต่อจุด 
โซนที่ 3 มคีะแนนสะสม 20 คะแนนต่อจุด 



 4.3 จุดเปลวเทียนอยู่สูงเหนือพ้ืนสนามประมาณ 8 ถึง 12 เซนติเมตร ส่วนเส้นผ่านศนูย์กลางของเทียนอยู่
ระหว่าง 1 ถึง 2 เซนติเมตร    
 4.4 เทียนไขจะถูกต้ังไว้บนฐานที่ทําให้ตัวเทียนไขต้ังอยู่ได้อย่างมีเสถียรภาพ แต่ก็เป็นไปได้ว่าการที่หุ่นยนต์
เข้าใกล้เทียนไขมากเกินไปอาจทําให้หุ่นยนต์ชนที่ฐานและทําให้เทียนไขล้มได้ คะแนนตรงจุดน้ีจะถูกยกเลิก คิดเป็น 
0 คะแนน โดยไม่บังคับให้เริ่มต้นใหม่ และไม่จุดเทียนใหใ้หม่ ใหถ้ือว่าจุดน้ีถูกยกเลิก 
 4.5 หากเกิดเหตุการณ์เทียนดับที่ไม่ใช่จากการทํางานของหุ่นยนต์ที่ลงแข่งขัน กรรมการจะจุดให้ใหมท่ันท ี  
 
ข้อที่ 5 ข้อกําหนดของจุดไม่มีต้นเพลิง 
 5.1 ม ี10 จุด จากการสุ่มในแต่ละรอบ กําหนดลงในสนามฝั่งละ 5 จุด 
 5.2 ทีจุ่ดไม่มีต้นเพลิง จะมีพู่ติดต้ังไว้เพ่ือดักจับลม หากหุ่นยนต์เป่าลมเพ่ือดับไฟที่จุดน้ี จะทําให้พู่กระจาย 
ถือว่า ทําภารกิจผิดพลาด หัก 10 คะแนนต่อจุด โดยไม่บังคับให้เริ่มต้นใหม่ 
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ข้อที่ 6 ข้อกําหนดของจุดต้นเพลิงหลัก 
6.1 ม ี1 จุด อยู่ก่ึงกลางสนามระหว่างสนามทั้ง 2 ฝั่ง  
6.2 ใช้เทียนไขเป็นต้นเพลิง โดยเปลวเทียนที่ถูกจุดน้ันจะอยู่สูงเหนือพ้ืนสนามประมาณ 8 ถึง 12 เซนติเมตร  
6.3 เทียนไขจะถูกต้ังไว้บนฐานเพ่ือให้ตัวเทียนไขต้ังอยู่ได้อย่างมีเสถียรภาพ แต่ก็เป็นไปได้ว่าการที่หุ่นยนต์เข้าใกล้
เทียนไขมากเกินไปอาจทําให้หุ่นยนต์ชนที่ฐานและทําให้เทียนไขล้มได้ ซึ่งจะมีการตัด 10 คะแนน และบังคับเริ่มต้น
ใหม่  
6.4 หากเกิดเหตุการณ์เทียนดับที่ไม่ใช่จากการทํางานของหุ่นยนต์ที่ลงแข่งขัน กรรมการจะจุดให้ใหมท่ันท ี   
6.5 มกีารติดต้ังกลไกเพ่ือปกป้องเปลวเทียนในแบบหมุนวนอย่างต่อเน่ือง หุ่นยนต์ต้องหาจังหวะในการดับไฟ 
6.6 หากดับเทยีนที่จุดน้ีได้ จะได้ 30 คะแนน และการแข่งขันจะสิ้นสุดลงทันที กรรมการจะรวมคะแนน  

6.6.1 หากเป็นการแข่งขันรอบแรก จะบันทกึคะแนนรวม แล้วนํามาจัดอันดับ  
 6.6.2 หากเป็นรอบแพ้คัดออก ทีมที่ได้คะแนนมากกว่า จะเป็นผู้ชนะ 
 



ข้อที่ 7 สภาวะของแสงและแม่เหล็ก 
7.1 ทมีต้องเตรียมหุ่นยนต์ใหพ้ร้อมทํางานกับสภาพของแสงภายในสนามแข่งขัน 
7.2 สภาพแสงอาจต่างกันไปในการแข่งขัน  

หมวดที่ 3 ข้อกําหนดของหุน่ยนต์   
ข้อที่ 8  คุณสมบัติทางเทคนิค  
 8.1 ความกว้างยาวและนํ้าหนักของหุ่นยนต์ไม่จํากัด โดยส่วนสูงของหุ่นยนต์ต้องไม่เกิน 20 เซนติเมตร แต่
ต้องไม่ทําให้สนามแข่งขันได้รับความเสียหาย ใช้หุ่นยนต์ได้เพียง 1 ตัวในการแข่งขัน 
 8.2 ใช้บอร์ดควบคุมและอุปกรณ์ทั้งหมดตามท่ีกรรมการและฝ่ายจัดการแข่งขันกําหนด ห้ามเพ่ิมเติมทั้ง
บอร์ดควบคุม, มอเตอร์ และจํานวนตัวตรวจจับ หุ่นยนต์ที่เข้าแข่งขันต้องมีการเขียนโปรแกรมให้ทํางานได้อย่าง
อัตโนมัติ ผู้แขง่ขันต้องเตรียมการรับมือในกรณีอาจเกิดการรบกวนกันของคลื่นวิทยุหรือแสงอินฟราเรดในขณะทํา
การฝึกซ้อมและแข่งขัน 
 8.3 หุ่นยนต์สามารถแยกหรือขยายออกได้ในขณะแข่งขัน แต่ส่วนสูงต้องไม่เกิน 20 เซนติเมตร และห้ามมี
ส่วนใดส่วนหน่ึงของหุ่นยนต์ข้ามกําแพง 
 8.4 ไม่จํากัดที่มาของช้ินส่วนทางกลและอุปกรณ์ประกอบ จะทําเอง, ขึ้นรูปจากเคร่ืองพิมพ์ 3 มิติ, 
ดัดแปลงจากของเล่น ทําได้ทั้งสิ้น 
 8.5 การยึดสกรูและนอตหรืออุปกรณ์ยึดตรึงใดๆ ในตัวหุ่นยนต์จะต้องกระทําอย่างแน่นหนา หากใน
ระหว่างการแข่งขันมีช้ินส่วนหลุด แตก หัก ลงในสนาม กรรมการจะไม่นาํออก และอนญุาตให้แข่งขันต่อไปได้ 
กรรมการไม่อาจรับผิดชอบต่อผลที่กระทบที่เกิดขึ้นในระหว่างที่นําช้ินส่วนที่หลุดออกนอกสนาม 
 8.6 ไม่จํากัดคุณสมบัติของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ที่ใช้ในการเขียนโปรแกรมเพ่ือควบคุมหุ่นยนต์  
 8.7 แหล่งจ่ายไฟเป็นแบบลิเธียมโพลีเมอร์หรือเทียบเคียง ขนาด 7.4V กระแสไฟฟ้าไม่เกิน 1500mAH ซึ่ง
ฝ่ายจัดการแข่งขันได้ส่งให้กับทีมที่แข่งขันทั้งหมดแล้ว ผูแ้ข่งขันสามารถเปลี่ยนได้ในกรณีที่พบว่า แบตเตอร่ี
เสื่อมสภาพหรือเกิดความเสียหาย แต่ต้องมีขนาดของแรงดันและกระแสไฟฟ้าไม่สูงกว่าที่กําหนด 
 8.8 จํากัดจํานวนมอเตอร์ที่ใช้ตามท่ีจํานวนที่ฝ่ายจัดการแข่งขันเตรียมให้ 
 8.9 ห้ามหุ่นยนต์บิน หรือลอยตัวเหนือพ้ืน 
 
ข้อที่ 9 สิ่งที่ต้องไม่กระทําในการสร้างหุ่นยนต์  
 ต้องไม่ใช้ช้ินส่วนหรืออุปกรณ์ใดๆ เมื่อติดต้ังแล้วสามารถสร้างความเสียหายแก่สนามแข่งขันในทุกกรณี   
 
 
 
 
 
 



 
 
หมวดที่ 4 ภารกิจการแข่งขนั 
 ในการแข่งขันน้ันจะเริ่มต้นเมื่อผู้แข่งขันเปิดสวิตช์เพ่ือให้หุ่นยนต์ทํางาน หลังจากน้ันหุ่นยนต์จะต้องทํางาน
แบบอัตโนมัติตามโปรแกรมที่ถูกต้ังไว้และจะต้องเป็นการทํางานอิสระปราศจากการควบคุมจากอุปกรณ์ใดๆ 
 ในขณะที่หุ่นยนต์ทําภารกิจน้ันอาจมีการชนกําแพงของสนามในขณะเคลือ่นที่ได้ แต่ห้ามทําเคร่ืองหมาย
ใดๆ ภายในสนามหรือทําลายกําแพงเด็ดขาด ทําได้เพียงชนหรือสัมผสัตามปกติ มิฉะน้ันผู้แข่งขันจะถูกตัดสิทธ์ิทันท ี
 หุ่นยนต์จะต้องค้นหาเทียนใหพ้บ ซึ่งถือว่า เป็นต้นเพลิง แล้วทําการดับเพลิง 
ข้อที่ 10 วิธีการดับเพลิง 
 ในการแข่งขันน้ีให้ดับเพลิงด้วยวิธีการใช้ลมเท่าน้ัน และหุน่ยนต์จะต้องเดินเข้าไปในห้องทุกห้องเพ่ือค้นหา
ต้นเพลิง โดยล้อของหุ่นยนต์ล้อใดล้อหน่ึงผา่นเส้นหน้าห้อง  
ข้อที่ 11 เวลาในการแข่งขัน 
 11.1 เวลาในการแข่งขัน 3 นาที  
 11.2 ทุกทมีมีเวลาสําหรับเตรียมตัวก่อนแข่งขัน 1 นาท ี
ข้อที่ 12 คะแนนในการแขง่ขัน 
 ประกอบด้วย 
 1. คะแนนในการดับเพลิงที่จุดต้นเพลิงย่อยในแต่ละโซน จะได้คะแนนต่อจุดตามท่ีกําหนด  

โซนที่ 1 มคีะแนนสะสม 10 คะแนนต่อจุด 
โซนที่ 2 มคีะแนนสะสม 15 คะแนนต่อจุด 
โซนที่ 3 มคีะแนนสะสม 20 คะแนนต่อจุด 

 2. คะแนนในการดับเพลิงที่จุดต้นเพลิงหลัก 30 คะแนน 
 3. คะแนนที่ต้องหักออกกรณีทําผิดกติกา หรือทํางานตามภารกิจไม่ได้  
 ผู้ที่ได้คะแนนสงูสุดหลังจากหักคะแนนเสีย จะเป็นผู้ชนะในแต่ละรอบ  
ข้อที่ 13 การปล่อยตัวหุน่ยนต์ 
 ในการปล่อยตัวหุ่นยนต์ทําได้ด้วยการกดสวิตช์เพียงคร้ังเดียว หลังจากน้ันหุ่นยนต์จะทํางานอัตโนมัติ โดย
การปล่อยตัวจะเกิดขึ้น หลังจากที่มีการสุ่มตําแหน่งต้นเพลิง   
 
 
 
 
 
 
 



หมวดที่ 5 การเริ่มต้น, หยุด, แข่งขันต่อ และจบการแข่งขัน 
ข้อที่ 14 การเตรียมการก่อนแข่งขัน: 
 14.1. ผู้แข่งขันจะได้รับบัตรผ่านเข้าสนาม เพ่ือฝึกซ้อม ปรับแต่งค่า ทดสอบ และปรับแต่งหุ่นยนต์ตลอด
การแข่งขัน   
 14.2. ผู้จัดงานมีความประสงค์และจะพยายามให้เวลาแต่ละทีมเพ่ือเตรียมตัวก่อนการแข่งขันเป็นเวลา 1 
นาที 
ข้อที่ 15 การเริ่มแข่งขัน : 
 15.1 ในการเร่ิมต้น  ให้หุ่นยนต์ทั้งสองทีมประจําอยู่ที่จุดเริ่มต้นของทีมตัวเอง 
 15.2 ต้นเพลิงทั้งหมดจะถูกกําหนดด้วยการสุ่มโดยกรรมการ ก่อนเริ่มต้นการแข่งขัน 
 15.3 ทีมที่ไม่สามารถเริ่มแข่งขันตรงตามเวลาที่กําหนดจะถูกปรับแพ้ในรอบการแข่งขันน้ัน  
ข้อที่ 16 การให้คะแนน 
 16.1 หุ่นยนต์ต้องเคลื่อนที่เข้าไปห้องทุกห้องเพ่ือค้นหาจุดต้นเพลิง และทําการดับด้วยการใช้ลม  
 16.2 หุ่นยนต์สามารถชนกําแพงหรือไถลไปตามกําแพงได้ แต่ห้ามปีนขา้มกําแพง 
 16.3 ในสนามมีทั้งจุดต้นเพลิงและจุดที่ไม่มต้ีนเพลิง หุ่นยนต์ต้องเลือกเป่าลมเฉพาะจุดต้นเพลิงเท่าน้ัน 
หากเป่าลมผิดจุด จะถูกหักคะแนน 

16.4 จุดต้นเพลิงหลักมีเพียงจุดเดียว ทีมทีจ่ะทําการดับไฟจุดน้ีได้จะต้องเคลื่อนที่เข้าไปในห้องทุกห้องเพ่ือ
ค้นหาจุดต้นเพลิง และทําการดับจุดต้นเพลิงย่อยทุกห้องก่อน  

16.4.1 หากดับต้นเพลิงย่อยไม่ครบ จะไม่มสีิทธ์ิดับต้นเพลิงหลัก หากหุ่นยนต์ไปทําการดับ จะถูก
บังคับรีไทร์ โดยไม่นับคะแนนที่ได้จากการดับต้นเพลิงหลัก 

16.4.2 ทุกจุดของต้นเพลิงย่อยที่ดับไปแล้ว จะไม่มีการจุดเทียนให้ใหม ่
16.4.3 หากดับต้นเพลิงย่อยครบ แล้วเคลื่อนที่ไปดับต้นเพลิงหลักไม่ได้ เช่น ไปไม่ถึง ผูแ้ข่งขัน

สามารถขอรีไทร์เพ่ือเริ่มต้นใหม่ได้ แต่ไม่มกีารจุดเทียนใหม่ และหุ่นยนต์จะต้องยังเคลื่อนที่เข้าทุกห้อง
เหมือนเดิม เพ่ือตรวจสอบให้แน่ใจว่า ไมม่ีต้นเพลิงย่อยที่มีไฟติดอยู่ จากน้ันจึงทําการดับต้นเพลิงหลัก
ต่อไป 

16.4.4 หากดับต้นเพลิงย่อยครบ แล้วเคลื่อนที่ไปดับต้นเพลิงหลัก แต่ดับไม่ได้ เน่ืองจากเป่าลม
แล้ว เทียนไม่ดับ หรือถูกกลไกบัง หุ่นยนต์ยังสามารถทําการเป่าลมเพ่ือดับซ้ําได้ จนกว่าต้นเพลิงหลักจะดับ 
(โดยฝ่ายตัวเองหรือโดย ฝ่ายตรงข้าม) หรือเวลาการแข่งขันหมดลง แต่หุน่ยนต์จะต้องมีการเคลื่อนที่ ไม่
หยุดน่ิง  

 16.5 จุดต้นเพลิงหลัก ทมีใดดับไฟที่จุดน้ี จะได้ 30 คะแนน และการแข่งขันจะหยุดลงทันที  จากน้ันนับ
คะแนนสะสมที่ทําได้ของแต่ละทีม  
 16.6 หากแข่งขันครบ 3 นาที แล้วไม่มีทมีใดดับไฟที่จุดต้นเพลิงใหญ่ได้ กรรมการจะนบัคะแนนสะสมท่ีทํา
ได้เมื่อหมดเวลาของแต่ละทีม  



 16.7 ในกรณีทีเ่ป่าซ้ําในจุดต้นเพลิงที่ดับไปแล้ว จะไม่นับคะแนนเพ่ิม ไม่หักคะแนนและไม่บังคับให้เริ่มต้น
ใหม ่
ข้อที่ 17 การเริ่มต้นใหม่ 
 17.1 กรณีต่อไปน้ีหากเกิดขึ้นนานกว่า 10 วินาที ให้ถือว่า เป็นความไม่คืบหน้าในการแข่งขัน  
  17.1.1 หุ่นยนต์ไม่เคลื่อนที่  
  17.1.2 หุ่นยนต์หมุนตัวอยู่ตลอดเวลา  
  17.1.3 หุ่นยนต์ติดกับกําแพงจนขยับไม่ได้  
  17.1.4 หุ่นยนต์เคลื่อนที่ซ้ําๆ ในลักษณะเดิม 
 17.2 หากหุ่นยนต์ไม่คืบหน้าในการแข่งขันจะถูกบังคับให้เริ่มต้นใหม ่ต้องนําออกจากสนามแข่งขันเพ่ือเแก้
ไข หรือปรับปรุง แล้วนํามาวางเริ่มต้นทํางานที่จุดเริ่มต้นใหม่อีกคร้ัง โดยไม่มีการหักคะแนน ไมล่บคะแนนเดิมที่ทํา
ได้ และไม่มีการจุดไฟใหม่ในห้องที่ดับได้แล้ว  
 17.3 หากหุ่นยนต์เคลื่อนที่ขึ้นทางลาดเพ่ือดับจุดต้นเพลิงหลัก โดยไม่ได้ทาํการเคลื่อนที่เข้าไปในห้องทุก
ห้อง และดับต้นเพลิงย่อยทั้งหมดจะถูกบังคับให้เริ่มต้นใหม่ทันท ี

17.4 หากหุ่นยนต์เคลื่อนที่ชนฐานต้นเพลิงหลักและทําให้เทียนไขล้มได้ จะมีการตัด 10 คะแนน และ
บังคับเริ่มต้นใหม่ 

17.5 ในกรณีเริ่มต้นใหม ่หุ่นยนต์ยังต้องทําการเคลื่อนที่เขา้ห้องทุกห้องเพ่ือตรวจสอบซ้ํา หากหุ่นยนต์เป่า
ลมในห้องที่ไมม่ีต้นเพลิงหรือดับไปแล้ว จะถือว่า ตรวจสอบผิดพลาด กรรมการหักคะแนนตามกติกาข้อที่ 5.2 

 
หมวดที่ 6 รูปแบบการแข่งขัน 
ข้อที่ 18 การแข่งขันรอบแรก 
 18.1 เป็นการแข่งขันเพ่ือสะสมคะแนน โดยในแต่ละนัด จะมีทีมลงแข่งขัน 2 ทีม แต่ละทีมทําภารกิจสะสม
คะแนนของตัวเอง โดยไม่มีการตัดสินแพ้ชนะในแต่ละนัด  
 18.2 ทุกทมีลงแข่งขันสะสมคะแนน 2 นัด  
 18.3 การสุ่มตําแหน่งต้นเพลิงจะกระทํานัดละ 1 ครั้ง ทุกทีมจะได้โจทย์ของภารกิจที่เหมือนกัน 

18.4 คะแนนการแข่งขันที่ได้ทั้งหมดจะรวมกันเพ่ือจัดอันดับ ทีมที่ได้คะแนนสูงสุด 10 ทีม จะได้เข้ารอบที่ 
2 
 18.5 กรณีมีทมีที่ได้คะแนนการแข่งขันสูงสดุมากกว่าที่กําหนด จะพิจารณาจากเวลาที่ใช้ในการแข่งขนั ทีม
ที่ใช้เวลาน้อยกว่าจะได้อันดับที่ดีกว่า 
 18.6 จากข้อ 18.5 หากเท่ากัน จะพิจารณาจากจํานวนการดับไฟที่จุดต้นเพลิงหลักที่ทาํได้ ทีมที่ทําได้
มากกว่าจะได้อันดับที่ดีกว่า 

18.7 จากข้อ 18.6 หากเท่ากัน จะมีกาการแข่งขันพิเศษ เพ่ือเลือกทีมที่เข้ารอบต่อไป 
 
 



ข้อที่ 19 การแข่งขันรอบที่ 2 ถึงรอบชิงชนะเลศิ 
 19.1 เป็นการแข่งขันแบบแพ้คัดออก กรณีรอบที่ 2 ประกบคู่แข่งขันในแบบ Swiss paring ดังน้ี 
  อันดับที่ 1 พบ อันดับที่ 10  
  อันดับที่ 2 พบ อันดับที่ 9 
  อันดับที่ 3 พบ อันดับที่ 8 
  อันดับที่ 4 พบ อันดับที่ 7 
  อันดับที่ 5 พบ อันดับที่ 6 
  หุ่นยนต์ทีมใดทําคะแนนได้มากกว่า จะไดเ้ข้ารอบต่อไป รวม 5 ทีม  
  ทีมที่แพ้จะนาํคะแนนที่ทําได้มาจัดอันดับ เพื่อเลือกทีมที่มีคะแนนดีทีสุ่ด 3 ทีม เข้ารอบ รวม
กับผู้ชนะในรอบนี้ จะได้ทีมเข้ารอบทั้งสิ้น 8 ทีม เพ่ือแข่งขันในรอบก่อนรองชนะเลิศ 
 19.2 การแข่งขันรอบก่อนรองชนะเลิศ ยังคงใช้การประกบคู่แข่งขันแบบ Swiss paring โดยนําคะแนน
ของทีมหุ่นยนต์ที่เข้ามาในรอบน้ีจัดเรียงใหม่ตามคะแนนที่ทําได้ในรอบที่ 2 แล้วทําการประกบคู่แข่งขันดังน้ี 
  อันดับที่ 1 พบ อันดับที่ 8  
  อันดับที่ 2 พบ อันดับที่ 7 
  อันดับที่ 3 พบ อันดับที่ 6 
  อันดับที่ 4 พบ อันดับที่ 5 
  หุ่นยนต์ทีมใดทําคะแนนได้มากกว่า จะได้เข้ารอบ ทีมแพ้ตกรอบ 
 19.3 การแข่งขันรอบรองชนะเลิศ ยังคงใช้การประกบคู่แข่งขันแบบ Swiss paring โดยนําคะแนนของทีม
หุ่นยนต์ที่เข้ามาในรอบน้ีจัดเรียงใหม่ตามคะแนนที่ทําได้ในรอบก่อนรองชนะเลิศ แล้วทําการประกบคู่แข่งขันดังน้ี 
  อันดับที่ 1 พบ อันดับที่ 4  
  อันดับที่ 2 พบ อันดับที่ 3 
  หุ่นยนต์ทีมใดทําคะแนนได้มากกว่า จะได้เข้าชิงชนะเลิศ ทีมแพ้แขง่รอบชิงอันดับ 3  
 19.4 การแข่งขันรอบชิงอันดับ 3 หุ่นยนต์ทมีใดทําคะแนนได้มากกว่า จะได้อันดับ 3 หรอืรองชนะเลิศ
อันดับ 2 ทีมแพ้ได้อันดับ 4 หรือรองชนะเลิศอันดับ 3 
 19.5 การแข่งขันรอบชิงชนะเลิศ หุ่นยนต์ทมีใดทําคะแนนได้มากกว่าจะเป็นผู้ชนะเลิศ ทีมแพ้ได้รางวัลรอง
ชนะเลิศอันดับ 1 
  19.6 การตัดสินแพ้-ชนะในแต่ละนัดพิจารณาจากคะแนนรวมของแต่ละทีมที่ทําได้ในแต่ละคู่  
 19.7 ใช้เวลาแข่งขัน 3 นาที มีเวลาเตรียมการ 1 นาที 
 19.8 หากคะแนนเท่ากันเมื่อหมดเวลา จะต่อเวลาพิเศษ 2 นาที ทมีที่ทําคะแนนได้มากกว่า จะเป็นผู้ชนะ 
 19.9 จากข้อ 20.8 หากยังเท่ากัน จะต่อเวลาอีก 1 นาที ทีมที่ดับไฟ ณ จุดใดๆ ได้ก่อน จะเป็นผู้ชนะ 
 
 
 



หมวดที่ 7 การผิดกติกา  
ข้อที่ 20 
 ถ้าผู้แข่งขันและผู้ควบคุมทีมทําการละเมิดข้อกําหนดในข้อที่ 9, 21 และ 22 หรือข้อหน่ึงข้อใด จะถือว่า 
ทําผิดกติกา   
ข้อที่ 21 
 ผู้แข่งขันที่กระทําการดูถูก เหยียดหยามฝ่ายตรงข้าม ไม่ว่าจะโดยวาจาหรือการกระทํา หรือให้หุ่นยนต์ส่ง
เสียง, แสดงขอ้ความ หรือแสดงอากัปกริยาอันเป็นการดูถูก เหยียดหยามฝ่ายตรงข้าม จะถูกปรับแพ้ 
ขอ้ที่ 22 
 หากผู้แข่งขันกระทําการดังต่อไปน้ี จะถือว่าผิดกติกาเช่นกัน 
 22.1 กระทําการใดๆ อันเป็นการรบกวนการทํางานของหุ่นยนต์ของคู่แข่งขัน  
 22.2 เข้าไปในพ้ืนที่สนามของคู่แข่งขัน หรอืโยนหรือนําช้ินส่วนหรืออุปกรณ์ใดๆ เข้าไปในพ้ืนที่สนามของคู่
แข่งขัน  
 22.3 กระทําการใดๆ ที่ทําให้การแข่งขันหยุดลงโดยไม่มีเหตุผลอันควร 
  22.4 กระทําการใดก็ตามท่ีไมสุ่ภาพและทําให้เกิดการเสื่อมเสียต่อการแข่งขัน 
 
 หมวดที ่8 บทลงโทษ   
ข้อที่ 23 
 23.1 ผู้ที่กระทาํผิดกติกาในข้อที่ 21 จะถูกให้ยุติการแข่งขันในทันท ี 
 23.2 หากทําผิดซ้ํา จะถูกให้ออกจากการแข่งขัน  
ข้อที่ 24  
 หากเป็นผู้ควบคุมทีมกระทําผดิในหมวด7 ให้ถือเสมือนเป็นการทําผิดแบบเดียวกับผู้เข้าแข่งขัน ทมีที่อยู่
ภายใต้การดูแลจะถูกปรับให้ออกจากการแข่งขัน  
ข้อที่ 25 ข้อขดัแย้งในการตัดสิน  
 ระหว่างการแขง่ขันให้ถือว่าคําตัดสินของกรรมการเป็นที่สิน้สุด 
 
หมวดที่ 9 ความเสียหายและอุบัติเหตุในการแข่งขนั 
ข้อที่ 26 การขอหยุดการแข่งขัน 
 ผู้แข่งขันไมส่ามารถขอหยุดการแข่งขันได้ เว้นแต่จะมีการเริ่มต้นใหม่เกิน 3 ครั้ง กรรมการจะพิจารณาให้
หยุดการแข่งขัน 
ข้อที่ 27 เวลาสําหรบัการซ่อมหุ่นยนต์ 
 27.1 ผู้แข่งขันสามารถซ่อมแซมหุ่นยนต์ได้ตลอดเวลาการแข่งขัน โดยการจับเวลายังคงดําเนินต่อไป 
 27.2 ต้องซ่อมที่บริเวณสนามแข่งขันเท่าน้ัน และต้องไม่กีดขวางการแข่งขันของคู่แข่งขัน 
  



หมวดที่ 10 การระบุหรือแสดงตัวของหุ่นยนต์ 
ข้อที่ 28  
 การระบุช่ือหรือหมายเลขของหุ่นยนต์ที่เข้าร่วมการแข่งขนัต้องกระทําอย่างชัดเจน ง่ายต่อการเห็น
ตลอดเวลาแข่งขัน  
 
 
 
 
 

คณะทาํงาน 
การแข่งขนัหุน่ยนต์ ส.ส.ท. ชิงแชมป์ประเทศไทย ประจําปี 2559 

สมาคมส่งเสรมิเทคโนโลยี (ไทย-ญี่ปุ่น) 
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กติกาการแข่งขันหุน่ยนต์ยุวชน สสท. - สพฐ. ยุวชน ชิงแชมป์ประเทศไทย ครั้งที่ 16 ประจําปี 2559  
ชิงถ้วยพระราชทานสมเด็จพระเทพรัตนราชสุดาฯ สยามบรมราชกุมารี 

ประเภท หุน่ยนต์กู้ภัย 
วันที่ 11 และ 12 มิถุนายน พ.ศ. 2559 

 

 เป็นการแข่งขันหุ่นยนต์กึ่งอัตโนมัติควบคุมด้วยรีโมตคอนโทรลไร้สายท่ีติดต่อสื่อสารกันด้วยข้อมูลอนุกรม เคลื่อนท่ีผ่านสิ่ง
กีดขวางในรูปแบบต่างๆ เพ่ือค้นหาและเคลื่อนย้ายผู้รอดชีวิตมายังจุดปลอดภัย 
 

หมวดที ่1 รุ่น/ผู้แข่งขัน 
ข้อที่ 1  
 1.1 ใน 1 ทีมมีสมาชิก 2 คน  
 1.2 ต้องศึกษาในระดับมัธยมศึกษาในสถานศึกษาเดียวกัน และผ่านการอบรมและแข่งขันในรอบคัดเลือกมาก่อนหน้านี้  
 1.3 มีครูท่ีปรึกษาท่ีสังกัดในสถานศึกษาเดียวกับผู้แข่งขัน 1 ท่าน 

หมวดที ่2 รูปแบบสนามแข่งขัน 
ข้อที่ 2 
 2.1 สนามแข่งขันมีภาพรวมแสดงตามรูป โดยแบ่งเป็น 2 ส่วนท่ีสมมาตรกัน  
 2.2 พ้ืนสนามมีลักษณะแตกต่างกันตามภารกิจท่ีต้องกระทํา  

 

 
 
 
 
 
 
 
 
 



หมวดที ่3 ข้อกําหนดของหุ่นยนต ์  
ข้อที่ 3 คุณสมบัติทางเทคนิค  
 3.1 ขนาดและน้ําหนักของหุ่นยนต์ไม่จํากัด แต่ต้องไม่ทําให้สนามแข่งขันได้รับความเสียหาย ใช้หุ่นยนต์ได้เพียง 1 ตัวใน
การแข่งขัน 
 3.2 ใช้บอร์ดควบคุมและอุปกรณ์ท้ังหมดตามท่ีกรรมการและฝ่ายจัดการแข่งขันกําหนด ห้ามเพิ่มเติมท้ังบอร์ดควบคุมและ
มอเตอร์ 
หุ่นยนต์ท่ีเข้าแข่งขันต้องมีการเขียนโปรแกรมเพ่ือติดต่อกับรีโมตคอนโทรลไร้สายที่กําหนดให้ และผู้แข่งขันต้องเตรียมการรับมือใน
กรณีอาจเกิดการรบกวนกันของคล่ืนวิทยุหรือแสงอินฟราเรดในขณะทําการฝึกซ้อมและแข่งขัน 
 3.3 หุ่นยนต์สามารถแยกหรือขยายออกได้ในขณะแข่งขัน  
 3.4 ไม่จํากัดท่ีมาของชิ้นส่วนทางกลและอุปกรณ์ประกอบ จะทําเอง, ข้ึนรูปจากเคร่ืองพิมพ์ 3 มิติ, ดัดแปลงจากของเล่น 
ทําได้ท้ังสิ้น 
 3.5 การยึดสกรูและนอตหรืออุปกรณ์ยึดตรึงใดๆ ในตัวหุ่นยนต์จะต้องกระทําอย่างแน่นหนา หากในระหว่างการแข่งขันมี
ชิ้นส่วนหลุด แตก หัก ลงในสนาม กรรมการจะไม่นําออก และอนุญาตให้แข่งขันต่อไปได้ กรรมการไม่อาจรับผิดชอบต่อผลท่ี
กระทบท่ีเกิดข้ึนในระหว่างท่ีนําชิ้นส่วนท่ีหลุดออกนอกสนาม 
 3.6 ไม่จํากัดคุณสมบัติของเคร่ืองคอมพิวเตอร์ท่ีใช้ในการเขียนโปรแกรมเพื่อควบคุมหุ่นยนต์  
 3.7 แหล่งจ่ายไฟเป็นแบบลิเธียมโพลีเมอร์หรือเทียบเคียง ขนาด 7.4V กระแสไฟฟ้าไม่เกิน 1500mAH ซ่ึงฝ่ายจัดการ
แข่งขันได้ส่งให้กับทีมท่ีแข่งขันท้ังหมดแล้ว ผู้แข่งขันสามารถเปล่ียนได้ในกรณีท่ีพบว่า แบตเตอร่ีเสื่อมสภาพหรือเกิดความเสียหาย 
แต่ต้องมีขนาดของแรงดันและกระแสไฟฟ้าไม่สูงกว่าท่ีกําหนด 
 3.8 จํากัดจํานวนมอเตอร์ไฟตรงและเซอร์โวมอเตอร์ท่ีใช้ตามที่จํานวนท่ีฝ่ายจัดการแข่งขันเตรียมให้ 
 

ข้อที่ 4 สิ่งที่ต้องไม่กระทําในการสร้างหุ่นยนต์  
 ต้องไม่ใช้ชิ้นส่วนหรืออุปกรณ์ใดๆ เม่ือติดต้ังแล้วสามารถสร้างความเสียหายแก่สนามแข่งขันในทุกกรณ ี  

  

หมวดที ่4 ภารกิจการแข่งขัน 

 การแข่งขันนี้มีภารกิจท้ังสิ้น 8 ด่าน หุ่นยนต์ต้องพยายามทําให้ครบ ภายในเวลา 10 นาที แต่ละภารกิจมีคะแนนสะสมไม่
เท่ากัน ผู้แข่งขันสามารถข้ามภารกิจได้โดยได้รับคะแนนตามท่ีกําหนดหรือไม่ได้คะแนน  

 
 
 
 
 
 
 
 



ข้อ 5 ด่านท่ี 1 - ขึ้นบันได 

 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
5.1 มีบันไดท้ังหมด 6 ข้ัน บันไดแต่ละข้ันมีความยาว 55 ซม. กว้าง 20 ซม. สูง 7.5 ซม. เม่ือหุ่นยนต์เคลื่อนท่ีผ่านข้ึนบันได้แต่ละข้ัน
ได้ จะได้ข้ันละ 5 คะแนน  
 5.2 หากไม่สามารถข้ึนบันไดได้ครบ (ทําภารกิจไม่สมบูรณ์) ให้ข้ามไปได้ โดยได้คะแนนเท่าท่ีทําได้ในด่านนี้ 
 5.3 หากขอเริ่มต้นในด่านนี้ คะแนนท่ีได้เฉพาะด่านนี้จะถูกล้างเป็นศูนย์ 

ข้อ 6 ด่านท่ี 2 - ย้ายของสู่ท่ีปลอดภยับนพื้นราบ 

 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



 
6.1 เป็นการเก็บลูกกอล์ฟซ่ึงวางอยู่บนท่อ PVC สูง 5 ซม. ไปใส่ในกล่อง 
 6.2 หากทําได้ จะได้คะแนนลูกละ 10 คะแนน 
 6.3 การได้คะแนนจะเกิดข้ึนเม่ือลูกกอล์ฟอยู่ในกล่องเท่านั้น หากลูกกอล์ฟกระดอนออกนอกกล่อง ไม่นับคะแนน และไม่
สามารถเคลื่อนท่ีไปตามเก็บได้ นอกจากจะขอเร่ิมต้นทําภารกิจในด่านนี้ใหม่ ลูกกอล์ฟท้ังหมดจะถูกนํากลับไปวางท่ีเดิม และล้าง
คะแนนเฉพาะในด่านนี้เป็นศูนย์ 
 6.4 หากไม่สามารถเก็บลูกกอล์ฟใส่กล่องได้ครบ (ทําภารกิจไม่สมบูรณ์) ให้ข้ามไปได้ โดยได้คะแนนเท่าท่ีทําได้ในด่านนี้ 
 6.5 หากขอเริ่มต้นในด่านนี้ คะแนนท่ีได้เฉพาะด่านนี้ก่อนหน้านี้จะถูกล้างเป็นศูนย์ 
 

ข้อ 7 ด่านท่ี 3 - เก็บพลงังาน 

 ลูกกอล์ฟในด่านนี้ใช้แทนก้อนพลังงาน ผู้แข่งขันต้องบังคับหุ่นยนต์เพ่ือเก็บลูกกอล์ฟไว้ในกล่องของฝั่งตัวเองให้มากท่ีสุด 
ในด่านนี้มีกติกาต่างกันในรอบแรกและรอบแพ้คัดออก-รอบชิงชนะเลิศ (รอบแรกลูกกอล์ฟมี 2 ชุดแยกกัน) 
 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
7.1  ลูกกอล์ฟวางอยู่บนท่อ PVC สูง 5 ซม. จํานวน 5 ลูก โดยท่อ PVC จะอยู่ระหว่างเขตของแต่ละฝั่งสนาม  
 7.2 นําลูกกอล์ฟมาใส่ในกล่องท่ีอยู่ในฝั่งของตนเอง หากทําได้ ได้คะแนนลูกละ 20 คะแนน    
 7.3 หากหุ่นยนต์ทําลูกกอล์ฟตกพ้ืน จะหักคะแนนลูกละ 20 คะแนน และจะถูกนําออกจากสนามทันที 
 7.4 การได้คะแนนจะเกิดข้ึนเม่ือลูกกอล์ฟอยู่ในกล่องเท่านั้น หากลูกกอล์ฟกระดอนออกนอกกล่อง ถือว่าลูกกอล์ฟตกพ้ืน
ตามกติกาข้อ 7.3 จะถูกหักลูกละ 10 คะแนน และจะถูกนําออกจากสนามทันที 
 7.5 หุ่นยนต์สามารถเลือกเก็บลูกกอล์ฟกี่ลูกก็ได้ โดยได้คะแนนเท่าท่ีทําได้ในด่านนี้ 
 7.6 ไม่สามารถขอเริ่มต้นใหม่ได้ในด่านนี้  
 7.7 ผู้แข่งขันสามารถเคล่ือนท่ีข้ามไม่ทําภารกิจในด่านนี้ได้  



 7.8 ในรอบแรก กรรมการจะวางแนวลูกพลังงาน 2 แถว ให้ท้ังสองทีมท่ีลงแข่งขัน ต่างฝ่ายต่างเก็บคะแนนเป็นของตัวเอง 
โดยใช้เกณฑ์การทําและหักคะแนนตามข้อ 7.2 ถึง 7.4 
 7.9 ในรอบประกบคู่แพ้คัดออกไปจนถึงรอบชิงชนะเลิศ แนวพลังงานจะมีเพียงแนวเดียว ผู้แข่งขันท้ังสองทีมต้องแย่งกัน
เก็บให้ได้มากท่ีสุด หรือเลือกท่ีจะไม่ทําคะแนน เคลื่อนท่ีผ่านไปก็ได้ เกณฑ์การทําและหักคะแนนเป็นไปตามกติกาข้อ 7.2 ถึง 7.4  
 
 

ข้อ 8 ด่านท่ี 4 - ช่วยเหลือผู้รอดชีวติ  
 ท่ีด่านนี้ หุ่นยนต์ต้องพาผู้รอดชีวิตหย่อนลงไปในพ้ืนท่ีปลอดภัย  เพ่ือรอการขนย้ายออกนอกพ้ืนท่ี   
 

 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
8.1 ผู้รอดชีวิตจําลองด้วยตุ๊กตาหรือวัตถุรูปทรงเรขาคณิต ขนาดไม่เกิน 15 x 15 x 15 ซม. น้ําหนักไม่เกิน 300 กรัม  
 8.2 เม่ือเคล่ือนย้ายได้สําเร็จ จะได้ 20 คะแนน 
 8.3 การได้คะแนนจะเกิดข้ึนเม่ือผู้รอดชีวิตจําลองอยู่ในบริเวณ SAFE ZONE - A เท่านั้น โดยไม่จํากัดวิธีในการพา
ผู้รอดชีวิตลงไปยังบริเวณ SAFE ZONE – A 
 8.4 หากขอเริ่มต้นใหม่ ผู้รอดชีวิตจําลองจะถูกนํากลับไปวางท่ีเดิม  
 
 
 
 
 
 



ข้อ 9 ด่านท่ี 5 - เคลื่อนท่ีลงบันได 

 
 

 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 9.1 มีบันไดท้ังหมด 6 ข้ัน บันไดแต่ละข้ันมีความยาว 55 ซม. กว้าง 20 ซม. สูง 7.5 ซม. เม่ือหุ่นยนต์เคลื่อนท่ีผ่านลง
บันไดแต่ละข้ันได้ จะได้ข้ันละ 5 คะแนน  
 9.2 หากไม่สามารถลงบันไดได้ครบ (ทําภารกิจไม่สมบูรณ์) ให้ข้ามไปได้ โดยได้คะแนนเท่าท่ีทําได้ในด่านนี้ 
 9.3 หากขอเริ่มต้นในด่านนี้ คะแนนท่ีได้เฉพาะด่านนี้ก่อนหน้านี้จะถูกล้างเป็นศูนย์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ข้อ 10 ด่านท่ี 6 - ขนของผ่านอุปสรรค 

 
 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
10.1 เก็บลูกกอล์ฟซ่ึงวางอยู่บนท่อ PVC สูง 10 ซม. ไปใส่ในกล่องท่ีอยู่ห่างออกไปในแนวเดียวกัน โดยต้องเคลื่อนท่ีผ่านแนวลูก
ระนาด  
 10.2 หากทําได้ จะได้คะแนนลูกละ 10 คะแนน 
 10.3 การได้คะแนนจะเกิดข้ึนเม่ือลูกกอล์ฟอยู่ในกล่องเท่านั้น หากลูกกอล์ฟกระดอนออกนอกกล่อง ไม่นับคะแนน และ
ไม่สามารถเคลื่อนท่ีไปตามเก็บได้ นอกจากจะขอเร่ิมต้นทําภารกิจในด่านนี้ใหม่ ลูกกอล์ฟท้ังหมดจะถูกนํากลับไปวางท่ีเดิม และล้าง
คะแนนเฉพาะในด่านนี้เปน็ศูนย์ 
 10.4 หากไม่สามารถเก็บลูกกอล์ฟใส่กล่องได้ครบ (ทําภารกิจไม่สมบูรณ์) ให้ข้ามไปได้ โดยได้คะแนนเท่าท่ีทําได้ในด่านนี้ 
 10.5 หากขอเร่ิมต้นในด่านนี้ คะแนนท่ีได้เฉพาะด่านนี้ก่อนหน้านี้จะถูกล้างเป็นศูนย์ 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ข้อ 11  ดา่นท่ี 7 - ย้ายสิง่กีดขวาง 

 
 

 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
11.1 หุ่นยนต์ต้องย้ายท่อ PVC เส้นผ่านศูนย์กลาง 5 ซม. ยาว 50 ซม. ท่ีวางกีดขวางเส้นทางเข้าอุโมงค์ออกไปไว้ในกะบะสีเทา 
เพ่ือให้เคลื่อนท่ีเข้าอุโมงค์ได้ 
 11.2 หากวางท่อไว้ในกะบะสีเทา โดยไม่มีส่วนใดส่วนหนึ่งสัมผัสพ้ืนท่ีนอกกล่อง จะได้คะแนนท่อละ 15 คะแนน  
 11.3 ถ้าเคลื่อนย้ายสิ่งกีดขวางออกได้ แต่วางในกะบะสีเทาไม่ได้ จะไม่ได้คะแนน 
 11.4 หากขอเร่ิมต้นในด่านนี้ คะแนนท่ีได้เฉพาะด่านนี้ก่อนหน้านี้จะถูกล้างเป็นศูนย์ และจะนําสิ่งกีดขวางกลับไปวางท่ี
ตําแหน่งเดิม 
 11.5 ผู้แข่งขันไม่สามารถข้ามภารกิจนี้ได้   
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 
 



ข้อ 12 ด่านท่ี 8 - พาผู้รอดชีวติสู่พื้นท่ีปลอดภัย  
 ภารกิจในด่านนี้คือ นําผู้รอดชีวิตท่ีได้รับการช่วยเหลือใน SAFE ZONE - A ไปยัง SAFE ZONE - B ซ่ึงเป็นจุดสิ้นสุดของ
การแข่งขัน โดยต้องพาผู้รอดชีวิตลอดผ่านอุโมงค์ออกไป แล้ววางผู้รอดชีวิตไว้ภายในพ้ืนท่ีของ SAFE ZONE - B โดยไม่มีส่วนใด
ส่วนหนึ่งของผู้รอดชีวิตพ้นจากพ้ืนท่ี SAFE ZONE - B 
 

 
 

  
 
 
 
 
 
 
 
 
12.1 อุโมงค์มีความกว้าง 40 ซม. และสูง 40 ซม. 
 12.2 หุ่นยนต์ฝ่ายใดเคลื่อนย้ายผู้รอดชีวิตได้สําเร็จก่อน จะได้ 40 คะแนน  
 12.3 หุ่นยนต์ท่ีเคลื่อนย้ายผู้รอดชีวิตได้สําเร็จถัดมา จะได้ 20 คะแนน 
ข้อ 13 การตัดสิน 
 13.1 หากเป็นการแข่งขันในรอบแรก รอบสะสมคะแนน จะไม่มีการตัดสินผลแพ้-ชนะ คะแนนท่ีทําได้ของท้ังสองทีมจะถูก
บันทึกและสะสมไว้ แต่ละทีมจะมีโอกาสได้แข่งขันอย่างน้อย 2 คร้ัง นําคะแนนมารวมกัน เพ่ือจัดอันดับ 
 13.2 หากเป็นการแข่งขันในรอบแพ้คัดออก จนถึงรอบชิงชนะเลิศ ทีมท่ีได้คะแนนรวมมากกว่าจะเป็นผู้ชนะ  
 
 
 
 
 
 
 
 
 



หมวดที ่5 รูปแบบการแข่งขัน 
ข้อที่ 14 การจัดแข่งขัน  
 14.1 แต่ละทีมมีโอกาสแข่งขันอย่างน้อย 2 คร้ังในรอบแรก จากนั้นจัดลําดับด้วยคะแนน เพ่ือคัดเลือกทีมเข้ารอบต่อไป    
 14.2 ระบบการแข่งขันในรอบแรกเป็นระบบจัดอันดับ โดยดูจากคะแนนรวม หากเท่ากัน จะดูจากจํานวนภารกิจท่ีทํา
คะแนนได้ ทีมท่ีทําได้มากกว่า จะได้อันดับท่ีดีกว่า หากยังเท่ากัน อาจจับลําดับด้วยการจับสลาก ทีมท่ีมีคะแนนสูงสุด 10 อันดับ
แรก จะได้เข้ารอบต่อไป เพ่ือแข่งขันแบบแพ้คัดออก  
 14.3 การแข่งขันในรอบท่ี 2 ประกบคู่แข่งขันในแบบ Swiss paring ดังนี้ 
  อันดับท่ี 1 พบ อันดับท่ี 10  
  อันดับท่ี 2 พบ อันดับท่ี 9 
  อันดับท่ี 3 พบ อันดับท่ี 8 
  อันดับท่ี 4 พบ อันดับท่ี 7 
  อันดับท่ี 5 พบ อันดับท่ี 6 
  หุ่นยนต์ทีมใดทําคะแนนได้มากกว่า จะได้เข้ารอบต่อไป รวม 5 ทีม  
  ทีมท่ีแพ้จะนําคะแนนท่ีทําได้มาจัดอันดับ เพ่ือเลือกทีมท่ีมีคะแนนดีท่ีสุด 3 ทีม เข้ารอบ รวมกับผู้ชนะใน
รอบนี้ จะได้ทีมเข้ารอบท้ังสิ้น 8 ทีม เพ่ือแข่งขันในรอบก่อนรองชนะเลิศ 
 14.4 การแข่งขันรอบก่อนรองชนะเลิศ ยังคงใช้การประกบคู่แข่งขันแบบ Swiss paring โดยนําคะแนนของทีมหุ่นยนต์ท่ี
เข้ามาในรอบนี้จัดเรียงใหม่ตามคะแนนท่ีทําได้ในรอบท่ี 2 แล้วทําการประกบคู่แข่งขันดังนี้ 
  อันดับท่ี 1 พบ อันดับท่ี 8  
  อันดับท่ี 2 พบ อันดับท่ี 7 
  อันดับท่ี 3 พบ อันดับท่ี 6 
  อันดับท่ี 4 พบ อันดับท่ี 5 
  หุ่นยนต์ทีมใดทําคะแนนได้มากกว่า จะได้เข้ารอบ ทีมแพ้ตกรอบ 
 14.5 การแข่งขันรอบรองชนะเลิศ ยังคงใช้การประกบคู่แข่งขันแบบ Swiss paring โดยนําคะแนนของทีมหุ่นยนต์ท่ีเข้ามา
ในรอบน้ีจัดเรียงใหม่ตามคะแนนท่ีทําได้ในรอบก่อนรองชนะเลิศ แล้วทําการประกบคู่แข่งขันดังนี ้
  อันดับท่ี 1 พบ อันดับท่ี 4  
  อันดับท่ี 2 พบ อันดับท่ี 3 
  หุ่นยนต์ทีมใดทําคะแนนได้มากกว่า จะได้เข้าชิงชนะเลิศ ทีมแพ้แข่งรอบชิงอันดับ 3  
 14.6 การแข่งขันรอบชิงอันดับ 3 หุ่นยนต์ทีมใดทําคะแนนได้มากกว่า จะได้อันดับ 3 หรือรองชนะเลิศอันดับ 2 ทีมแพ้ได้
อันดับ 4 หรือรองชนะเลิศอันดับ 3 
 14.6 การแข่งขันรอบชิงชนะเลิศหุ่นยนต์ทีมใดทําคะแนนได้มากกว่าเป็นผู้ชนะเลิศ ทีมแพ้ได้รางวัลรองชนะเลิศอันดับ 1 
 

 
 
 
 



หมวดที ่6 การเริ่มตน้, หยดุ, แข่งขันตอ่ และจบการแข่งขัน 
ข้อที่ 15 การเริ่มต้นแข่งขัน  
 15.1 เม่ือกรรมการให้สัญญาณ ผู้แข่งขันต้องมาพร้อมกันท่ีสนาม นําหุ่นยนต์วางบนจุดเริ่มต้น จะหันหุ่นยนต์ไปในทิศทาง
ใดก็ได้ และต้องไม่มีส่วนหนึ่งส่วนเลยจุดเริ่มต้น  
 15.2 เม่ือกรรมการให้สัญญาณ ผู้แข่งขันต้องบังคบัหรือเปิดสวิตช์ให้หุ่นยนต์เร่ิมทํางาน  

ข้อที่ 16 การหยุดและแข่งต่อ  
 16.1 เม่ือหุ่นยนต์ทําภารกิจต่างๆ แล้วเกิดปัญหาไม่สามารถเคลื่อนท่ี หรือทําภารกิจต่อไปได้ ผู้แข่งขันจะถูกบังคับให้หยุด
แข่งขันชั่วคราว เพ่ือเร่ิมต้นใหม่ หรือยุติการแข่งขันเฉพาะหุ่นยนต์ตัวนั้นๆ  ข้ึนอยู่กับภารกิจในขณะนั้น  
 16.2 หากผู้แข่งขันใช้มือจับหุ่นยนต์ จะต้องเริ่มต้นแข่งขันใหม่ในด่านนั้นๆ คะแนนจะถูกล้างเป็นศนูย์ในด่านนั้นๆ แต่ถ้า
เป็นด้านท่ีห้ามเริ่มต้นใหม่ กรรมการจะให้หุ่นยนต์ตัวนั้นๆ ยุติการแข่งขัน 

ข้อที่ 17 การจบการแข่งขัน  
 การแข่งขันจะจบลงเม่ือ 
 17.1 หุ่นยนต์ท้ังสองทีมเคล่ือนย้ายผู้รอดชีวิตมายังพ้ืนท่ี SAFE ZONE - B ได้สําเร็จ ก่อนหมดเวลาการแข่งขัน 
 17.2 หมดเวลาการแข่งขัน 
 17.3 ผู้แข่งขันท้ังสองทีมถูกสั่งให้ยุติการแข่งขัน  
 17.4 ผู้แข่งขันไม่สามารถขอยุติการแข่งขันเองได้ เว้นแต่กรรมการสนามวินิจฉัยว่า หุ่นยนต์เสียหายจนไม่สามารถแข่งขัน
ต่อได้ ให้ยึดถือคะแนนล่าสุดท่ีทําได้    
 

หมวดที ่8 การผิดกติกา  
ข้อที่ 18  
 ถ้าผู้แข่งขันทําการละเมิดข้อกําหนดในข้อท่ี 4, 19 และ 20 หรือข้อหนึ่งข้อใด จะถือว่า ทําผิดกติกา   

ข้อที่ 19 
 ผู้แข่งขันท่ีกระทําการดูถูก เหยียดหยามฝ่ายตรงข้าม ไม่ว่าจะโดยวาจาหรือการกระทํา หรือให้หุ่นยนต์ส่งเสียง, แสดง
ข้อความ หรือแสดงอากัปกริยาอันเป็นการดูถูก เหยียดหยามฝ่ายตรงข้าม จะถูกปรับแพ้ 

ข้อที่ 20 
 หากผู้แข่งขันกระทําการดังต่อไปน้ี จะถือว่าผิดกติกาเช่นกัน 
 20.1 กระทําการใดๆ อันเป็นการรบกวนการทํางานของหุ่นยนต์ของคู่แข่งขัน เช่น การส่งแสงอินฟราเรดเข้าไปรบกวนการ
ทํางานของโมดูลตรวจจับแสงอินฟราเรดของคู่แข่งขัน 
 20.2 เข้าไปในพ้ืนท่ีสนามของคู่แข่งขัน  
 20.3 โยนหรือนําชิ้นส่วนหรืออุปกรณ์ใดๆ เข้าไปในพ้ืนท่ีสนามของคู่แข่งขัน  
 20.4 กระทําการใดๆ ท่ีทําให้การแข่งขันหยุดลงโดยไม่มีเหตุผลอันควร 
  20.5 กระทําการใดก็ตามที่ไม่สุภาพและทําให้เกิดการเสื่อมเสียต่อการแข่งขัน 
 
 



 หมวดที ่9 บทลงโทษ   
ข้อที่ 21 
 21.1 ผู้ท่ีกระทําผิดกติกาในข้อท่ี 18 จะถูกให้ยุติการแข่งขันในทันที  
 21.2 หากทําผิดซํ้า จะถูกให้ออกจากการแข่งขัน  

ข้อที่ 22  
 หากเป็นผู้ควบคุมทีมกระทําผิด ทีมท่ีอยู่ภายใต้การดูแลท้ังหมด จะถูกปรับแพ้ให้ออกจากการแข่งขัน  
 

หมวดที ่10 ความเสียหายและอุบัติเหตุในการแข่งขัน 
ข้อที่ 23 การขอหยุดการแข่งขัน 
 ผู้แข่งขันไม่สามารถขอหยุดการแข่งขันได้ หากหุ่นยนต์ของตนเองประสบอุบัติเหตุจนแข่งขันต่อไม่ได้ กรรมการจะเป็นผู้
ตัดสินให้ยุติการแข่งขันของทีมนั้นๆ  

ข้อที่ 24 เวลาสําหรับการซ่อมหุ่นยนต์ 
 24.1 ผู้แข่งขันสามารถซ่อมแซมหุ่นยนต์ได้ตลอดเวลาการแข่งขัน โดยการจับเวลายังคงดําเนินต่อไป 
 24.2 ต้องซ่อมท่ีบริเวณสนามแข่งขันเท่านั้น และต้องไม่กีดขวางการแข่งขันของคู่แข่งขัน 
 24.3 กรรมการจะหัก 1 คะแนนทุกๆ 20 วินาทีท่ีทําการซ่อมหุ่นยนต์   
  

หมวดที ่11 การระบุหรือแสดงตัวของหุ่นยนต ์
ข้อที่ 25  
 การระบุชื่อหรือหมายเลขของหุ่นยนต์ท่ีเข้าร่วมการแข่งขันต้องกระทําอย่างชัดเจน ง่ายต่อการเห็นและอ่านบนตัวถังของ
หุ่นยนต์ตลอดระยะเวลาของการแข่งขัน  
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