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เม่ื่อ
เทคโนโลยีีทางด้้านหุ่่�นยนต์์เข้้ามามีีบทบาทในชีีวิตประจำำ�วัน 
ของคนเรามากขึ้้�น ในปััจจุุบันประเทศไทยจึึงได้้มีีการตื่่�นตััว 

ทางด้้านหุ่่�นยนต์์อย่่างมากให้้กัับเยาวชน และหนึ่่�งในนโยบายของ 
รััฐบาล คืือ การเตรีียมคนไทยสู่่�ศตวรรษที่่� 21 โดยสร้้างแพลตฟอร์์ม
การเรีียนรู้้�ใหม่่ในระบบดิิจิิทััล ปรัับปรุุงรููปแบบการเรีียนรู้้� มุ่่�งสู่่�ระบบ 
การเรีียนการสอนวิิทยาศาสตร์์เทคโนโลยีีด้้านวิิศวกรรม คณิิตศาสตร์์ 
โปรแกรมเมอร์์ และภาษาต่่างประเทศ โดยเฉพาะการส่่งเสริิม 
การเรีียนภาษาคอมพิิวเตอร์์หรือืโค้้ดดิ้้�ง (Coding) ซ่ึ่�งเป็็นทักัษะภาษา 
ใหม่่ ที่่�จะใช้้สื่่�อสารกัับคอมพิิวเตอร์์ และเทคโนโลยีีในอนาคต 
สอดคล้้องกัับ การเตรีียมกำำ�ลัังคนของประเทศให้้มีีทัักษะเท่่าทัันโลก
ยุุคดิิจิิทััล ซึ่่�งวิิชาโค้้ดดิ้้�งอยู่่�ในกลุ่่�มวิิทยาศาสตร์์ เป็็นวิิชาบัังคัับใน 

การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท.

ชิิงแชมป์์ประเทศไทย ประจำำ�ปี 2563

วิิศวกรรุ่่�นเยาว์์ เตรีียมชิิงชััย 

แชมป์์หนึ่่�งเดีียวระดัับประเทศ

ชิิงถ้้วยพระราชทาน สมเด็็จพระกนิิษฐาธิิราชเจ้้า กรมสมเด็็จพระเทพรััตนราชสุุดาฯ สยามบรมราชกุุมารีี
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หลัักสููตรแกนกลางการศึึกษาขั้้�นพื้้�นฐาน พ.ศ. 2551 (ฉบัับปรัับปรุุง 
พ.ศ. 2560) จาก เดิิมที่่�เรีียนวิิชาคอมพิิวเตอร์์ในฐานะผู้้�ใช้้ปััจจุุบััน ได้้
พััฒนาหลัักสููตรเพื่่�อเป็็นผู้้ �เขีียน นัักพััฒนา และฝึึกคิิดผ่่านการ 
แก้้ปััญหา โดยอนาคต อัันใกล้้ โค้้ดดิ้้�งจะไม่่ใช่่แค่่ทางเลืือกของ 
ผู้้ �สนใจเทคโนโลยีีเท่่านั้้�น แต่่จะเข้้าไปอยู่่�ในองค์์ประกอบต่่างๆ 
ในการใช้้ชีีวิต และประกอบอาชีีพ เพราะเป็็นพื้้�นฐานของความเข้้าใจ
กระบวนการคิิด และการสื่่�อสาร อย่่างเป็็นระบบ ซึ่่�งจะสามารถ 
ต่่อยอดสู่่�การพััฒนาอื่่�นๆ ทั้้�งด้้าน หุ่่�นยนต์์, IoT, Machine Learning 
หรืือปััญญาประดิิษฐ์์ในอนาคต (Artificial Intelligence: AI)

สมาคมส่่งเสริิมเทคโนโลยีี (ไทย-ญี่่�ปุ่่�น) หรืือ ส.ส.ท. ใน 
ฐานะ ผู้้�ริิเริ่่�มนำำ�การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์เข้้าสู่่�ประเทศไทย และผู้้�จััดการ 
แข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ซึ่่�งเป็็นกิิจกรรมหลัักที่่� ส.ส.ท. จััดขึ้้�นอย่่างต่่อเนื่่�อง 
โดยเริ่่�มจััดครั้้�งแรกในประเทศไทยเมื่่�อปีี พ.ศ.2536 ภายใต้้ชื่่�อ 
“การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. ชิิงแชมป์์ประเทศไทย” เพื่่�อส่่งเสริิม
ให้้เยาวชนตระหนักถึึงความสำำ�คัญของการเรีียนรู้้�ด้้านวิิทยาศาสตร์์
และเทคโนโลยีี ด้้วยเจตนารมณ์์อัันมุ่่�งมั่่�นที่่�ต้้องการผลักดััน และ 
ส่่งเสริิมให้้เยาวชนไทยมีีความตื่่�นตััว หัันมาสนใจเรีียนรู้้�ด้้านวิิทยา-
ศาสตร์์และเทคโนโลยีี พััฒนาสู่่�การเป็็นเยาวชนที่่�มีีคุุณภาพ เรีียนรู้้� 
กระบวนการทำำ�งานที่่�ต้้องเป็็นผู้้�ที่่�คิิดเป็็น ทำำ�เป็็น และแก้้ปััญหาเป็็น 
อัันเป็็นพื้้�นฐานของกระบวนการคิิดทางวิิทยาศาสตร์์ นอกจากนี้้� 
ความรู้้� และทัักษะที่่�ได้้จากการแข่่งขัันยัังสามารถนำำ�มาคิิดต่่อยอด 
เพื่่�อสร้้างสรรค์์ประโยชน์์ต่่อสัังคม และวงการวิิทยาศาสตร์์และเทค-
โนโลยีีต่่อไปได้้ในอนาคต 

และเพื่่�อพัฒันาประเทศให้้ก้้าวทันัการเปล่ี่�ยนแปลง สมาคม-
ส่่งเสริิมเทคโนโลยีี (ไทย-ญี่่�ปุ่่ �น) จึึงได้้ดำำ�เนิินงานจััดการแข่่งขััน 
หุ่่ �นยนต์์ ส.ส.ท. ชิิงแชมป์์ประเทศไทย ประจำำ�ปีี 2563 โดยนำำ� 
ความรู้้�ด้้านภาษาคอมพิิวเตอร์์ ศาสตร์์ทางด้้านหุ่่�นยนต์์ และระบบ 

อััตโนมััติิมาเผยแพร่่ ด้้วยวิิธีีการกระตุ้้�นให้้เกิิดความสนใจใคร่่รู้้�แบบ 
สาระบัันเทิิง (Edutainment) และการเล่่น (Gamification) เปิิดโอกาส 
ให้้เยาวชนนำำ�ความรู้้�มาผนวกกัับความคิิดสร้้างสรรค์์ และความสนุุก 
ซ่ึ่�งจะทำำ�ให้้เกิิดทั้้�งความภาคภููมิใจ และอยากพัฒันาด้้วยตนเองต่่อไป 
อัันเป็็นสิ่่�งสำำ�คััญในการสร้้างหััวใจของการเรีียนรู้้�ตลอดชีีวิิต

การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์จึึงช่่วยเปิิดโลกกว้้างให้้กับเด็็กไทยได้้
แสดงศัักยภาพของตนเองอย่่างเต็็มที่่� และก้้าวต่่อไปสู่่�การแข่่งขััน 
ในเวทีีนานาชาติิ จากประสบการณ์์ และความสำำ�เร็็จของการจััด 
การแข่่งขััน ตลอดระยะเวลา 27 ปีี โดยในปีี พ.ศ. 2563 ส.ส.ท. ได้้ 
แบ่่งการแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ออกเป็็น 3 ประเภท ประกอบด้้วย การ 
แข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. ชิิงแชมป์์ประเทศไทย (ระดัับอุุดมศึึกษา) 
การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท.-สพฐ. ยุุวชน (ระดัับมััธยมศึึกษา) และ 
การแข่่งขันั TPA PLC Competition (ระดับัอุุดมศึึกษา) เพื่่�อให้้เยาวชน 
สามารถเข้้าร่่วมการแข่่งขัันได้้หลากหลายประเภทยิ่่�งขึ้้�น 

การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. ชิิงแชมป์์ประเทศไทย ประจำำ�ปี ี
2563 นี้้� สมาคมส่่งเสริิมเทคโนโลยีี (ไทย-ญี่่�ปุ่่�น ได้้รัับพระมหา- 
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กรุุณาธิิคุุณจาก สมเด็็จพระกนิิษฐาธิิราชเจ้้า กรมสมเด็็จพระเทพ 
รััตนราชสุุดา ฯ สยามบรมราชกุุมารีี ในการพระราชทานถ้้วย 
รางวััลแก่่ผู้้�ที่่�ได้้รัับรางวััลชนะเลิิศทั้้�ง 3 ประเภทการแข่่งขััน 4 รายการ 
ประกอบด้้วย การแข่่งขันัหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. ชิิงแชมป์์ประเทศไทย ครั้้�งท่ี่� 
27, การแข่่งขันัหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท.-สพฐ. ยุุวชน ครั้้�งท่ี่� 20 Robo Bit Racer 
และ Robo Mission Challenge รวมถึึงการแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. 
PLC Competition ครั้้�งที่่� 15 ซึ่่�งถืือเป็็นรางวััลอัันทรงเกีียรติิที่่�จะช่่วย
สร้้างขวััญกำำ�ลัังใจ และแรงบัันดาลใจแก่่ผู้้�ที่่�ได้้รัับรางวััล

การแข่่งขัันทั้้�ง 3 ประเภท 4 การแข่่งขััน กำำ�หนดการจััด 
รอบชิิงชนะเลิิศพร้้อมกัันในวัันที่่� 30-31 พฤษภาคม 2563 ณ 
ห้้องไดมอนด์์ ฮอลล์์ ชั้้�น 5 ศููนย์์การค้าเซีียร์์ รัังสิิต เปิิดให้้นักเรีียน 
นิิสิิต นัักศึึกษา และประชาชนทั่่�วไปเข้้าชมได้้ตลอด 2 วัันเต็็ม 
โดยแบ่่งสนามการแข่่งขัันออกเป็็น 3 สนาม ดัังต่่อไปนี้้�

การแข่งขันหุ่นยนต์ ส.ส.ท. ชิงแชมป์ประเทศไทย 

(ระดับอุดมศึกษา) ประจำ�ปี 2563

นิิสิิต นักัศึึกษาจากทั่่�วประเทศ ท่ี่�ผ่่านการแข่่งขัันรอบคััดเลืือก 
เข้้ามาชิิงชััยในครั้้�งนี้้� จำำ�นวนกว่่า 30 ทีีม ในเกมการแข่่งขััน Robo 
Rugby 

การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. ชิิงแชมป์์ประเทศไทย จะใช้้ 
เกมการแข่่งขัันเดีียวกัันกัับการแข่่งขััน ABU ROBOCON โดยปีีนี้้� 
เจ้้าภาพจัดัการแข่่งขันั ได้้แก่่ ประเทศฟิิจิิ โดยเวทีีการแข่ง่ขันัหุ่่�นยนต์์ 
ส.ส.ท. ชิิงแชมป์์ประเทศไทย สมาคมส่่งเสริิมเทคโนโลยีี (ไทย-ญี่่�ปุ่่�น) 
จะเป็็นผู้้�ดำำ�เนิินการจััดการแข่่งขัันคััดเลืือกระดัับอุุดมศึึกษา จำำ�นวน 
8 ทีีม เข้้าร่่วมแข่่งขันักับัระดับัอาชีีวศึึกษาในการแข่่งขันั MCOT ABU 
เพื่่�อคััดเลืือกตััวแทนประเทศไทยเข้้าร่่วมการแข่่งขััน ABU ROBOC-
CON 2020 ณ ประเทศฟิิจิิ

กติิกาเกมการแข่่งขััน Robo Rugby เป็็นการแข่่งขัันระหว่่าง 
2 ทีีม คืือ ทีีมสีีแดง และทีีมสีีน้้าเงิิน ภายในเวลา 3 นาทีี แต่่ละทีีม 
จะมีีหุ่่�นยนต์์ 2 ตััว คืือ Pass Robot (PR) และ Try Robot (TR) โดย 
ที่่�หุ่่�นยนต์์ทั้้�งสองตััวจะเป็็นได้้ทั้้�งแบบบัับคัับมืือ หรืือแบบอััตโนมััติิ 
หุ่่�นยนต์์ PR จะเริ่่�มต้้นที่่� PR Start Zone โดยที่่�หุ่่�นยนต์์ PR จะไปหยิิบ 
Try Ball จากท่ี่�วางบอล (Ball Rack) เพื่่�อส่่ง Try Ball จากบริิเวณ Passi-
ing Zone ไปให้้หุ่่�นยนต์์ TR ที่่�อยู่่�ใน Receiving Zone ซึ่่�งหุ่่�นยนต์์ 
TR จะเริ่่�มต้้นที่่� TR Start Zone และเคลื่่�อนที่่�ไปยััง Receiving Zone 
เพื่่�อรัับ Try Ball จากหุ่่�นยนต์์ PR หลัังจากนั้้�นหุ่่�นยนต์์ TR จะเคลื่่�อนที่่� 
ไปตามอุุปสรรคห้้าแห่่งเพื่่�อทำำ�คะแนน Try ที่่�จุุดใดจุุดหนึ่่�งในห้้า Try 
Spot เมื่่�อหุ่่�นยนต์์ TR ทำำ�คะแนน Try ได้้สำำ�เร็็จจะสามารถเตะบอลที่่� 
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Kicking Zone เพื่่�อทำำ� Goal เกมจะดำำ�เนิินไปจนกว่่า Kick Ball 
ทั้้�งเจ็็ดลููกถููกใช้้งานจนครบ หรืือเมื่่�อหมดเวลา 3 นาทีี

การแข่งขนัหุน่ยนต์ ส.ส.ท. PLC Competition 

เกมการแข่งขัน Robo Saleng

การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. PLC Competition เป็็นการแข่่งขััน 
โดยใช้้อุุปกรณ์์ PLC : Program Logic Controller เป็็นส่่วนประกอบ 
หลัักในการประดิิษฐ์์หุ่่�นยนต์์ ซึ่่�งกติิกาเกมการแข่่งขัันจะแตกต่่าง 
กัันไปในแต่่ละปีี อาทิิ ดััดแปลงจากเกมกีีฬาการละเล่่นพื้้�นบ้้าน 
และงานในภาคอุุตสาหกรรม เป็็นต้้น ซึ่่�งผู้้�เข้้าแข่่งขัันต้้องใช้้ทัักษะที่่�
หลากหลายมาประยุุกต์์เข้้าด้้วยกัันเพื่่�อประดิิษฐ์์หุ่่�นยนต์์ และเขีียน 
โปรแกรมควบคุุมหุ่่�นยนต์์ให้้ปฏิิบััติิภารกิิจตามที่่�กำำ�หนด

กติิกาการแข่่งขััน Robo Saleng ปีีนี้้�ผู้้�จัดังานมีีเป้้าหมายกระ-
ตุ้้�นความสนใจในเรื่่�องปััญหาของของมนุุษย์์กับัสิ่่�งแวดล้้อม โดยเฉพาะ
ปััญหาขยะมููลฝอยท่ี่�ส่่งผลกระทบต่่อสุุขภาพของมนุุษย์์ และสิ่่�งมีีชิวิิต 
ตลอดจนยัังก่่อให้้เกิิดปััญหาอื่่�นๆ ตามมาอีีกหลายประการ เช่่น ปััญหา 

น้ำำ��เสีีย อากาศเสีีย เป็็นแหล่งเพาะพัันธ์์ และแพร่่กระจายของ เช้ื้�อโรค 
เป็็นต้้น จึึงได้้นำำ�แนวความคิิดดัังกล่่าวมาใช้้เป็็นเกมการแข่่งขััน 
โดยเป็็นการแข่่งขัันระหว่่าง 2 ทีีม คืือ ทีีมสีีแดง และทีีมสีีน้ำำ��เงิิน 
ประดิิษฐ์์หุ่่�นยนต์์ช่่วยเก็็บ และแยกขยะ อาทิิ พลาสติิก กระป๋๋อง 
กระดาษ ก่่อนจะนำำ�เข้้าสู่่�กระบวนการรีีไซเคิิลผลิิตออกมาใช้้ใหม่่ 
อย่่างไรก็็ตามความท้้าทายในการแข่่งขัันครั้้�งนี้้� อยู่่�ที่่�ทีีมใดสามารถ 
พัฒันาหุ่่�นยนต์์ทำำ�งานได้้เองอััตโนมัติัิ และแยกแยะได้้ว่าอะไรคืือขยะ 
และอะไรไม่่ใช่่ขยะ

การแข่งขันหุ่นยนต์ ส.ส.ท.- สพฐ.ยุวชน 

เกมการแข่งขัน Robo Bit Racer และ 

Robo Mission Challenge 

การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. – สพฐ. ยุุวชน จะเป็็นการแข่่งขััน 
ประดิิษฐ์์หุ่่�นยนต์์ระดัับมััธยมศึึกษา กติิกาการแข่่งขัันจะแตกต่่าง
กัันไปในแต่่ละปีี เพื่่�อให้้การแข่่งขัันเกิิดความสนุุกสนาน ตื่่�นเต้้น 
เร้้าใจ และเป็็นการพััฒนาทัักษะให้้แก่่ผู้้�ที่่�เข้้าร่่วมในการแข่่งขััน โดย 
แบ่่งออกเป็็น 2 เกมการแข่่งขััน ได้้แก่่

1.	 เกมการแข่่งขััน Robo Bit Racer เป็็นการแข่่งขััน 
หุ่่�นยนต์์อััตโนมััติิเคลื่่�อนที่่�ตามเส้้น และปฏิิบััติิภารกิิจตามที่่�กำำ�หนด 
ซึ่่�งมี่่�ความแตกต่่างกััน ทีีมที่่�มีีการทำำ�งานที่่�สม่ำำ��เสมอมากที่่�สุุด 
จะมีีโอกาสเป็็นผู้้�ชนะ 

2. เกมการแข่่งขััน Robo Mission Challenge เป็็นการ 
แข่่งขัันที่่�ให้้หุ่่�นยนต์์ทำำ�ภารกิิจรัับส่่งของ (Logistic) ภายใต้้สภาวะ 
แวดล้้อมอุุตสาหกรรม 4.0 ซึ่่�งจะมีีการนำำ� AI อย่่างง่่ายมาใช้้ในการ 
ประดิิษฐ์์หุ่่ �นยนต์์ โดยทีีมที่่�วางแผนมาเป็็นอย่่างดีี จะมีีโอกาส 
เป็็นผู้้�ชนะ

จากความมุ่่�งมั่่�นตั้้�งใจของน้้องๆ เยาวชนไทยทุุกทีีม ที่่�ได้้ 
ฝึึกซ้้อม เรีียนรู้้� และพััฒนาทัักษะต่่างๆ ในการคิิดค้้นประดิิษฐ์์หุ่่�นยนต์์ 
จนสามารถผ่่านเข้้าสู่่�รอบชิิงชนะเลิิศ มาร่่วมลุ้้�น และร่่วมเป็็นกำำ�ลังัใจ 
ให้้กับเหล่่าวิิศวกรรุ่่�นเยาว์์ ว่่าสถาบัันใด โรงเรีียนใด ทีีมใด ที่่�จะได้้ 
เดิิน ทางเข้้าสู่่�รอบสุุดท้้าย และคว้้าแชมป์์การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ระดัับ 
ประเทศ ในการแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. ชิิงแชมป์์ ประเทศไทย ประจำำ�ปี 
2563 จััดขึ้้�นระหว่่างวัันที่่� 30-31 พฤษภาคม 2563 ณ ห้้องไดมอนด์์ 
ฮอลล์์ ชั้้�น 5 ศููนย์์การค้้าเซีียร์์ รัังสิิต

และขอขอบคุุณผู้้�สนับัสนุุนใจดีีทุุกท่่าน ท่ี่�ร่่วมสนับัสนุุนน้้องๆ 
ให้้มีีโอกาสคิิดเป็็น ทำำ�เป็็น และแก้้ปัญหาเป็็น และใช้้เวลาว่่างให้้เกิิด 
ประโยชน์ เพื่่�อสร้้างสรรค์์ประโยชน์ต่่อสัังคม และวงการวิิทยาศาสตร์์
และเทคโนโลยีีต่่อไปได้้ในอนาคต TPA
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