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VR โดยรายละเอีียดแล้้วก็็คืือ การใช้้คอมพิิวเตอร์์เขีียนพื้้�นที่่�

ในจิินตนาการเป็น็สามมิิติ ิจะสามารถเดิินไปมาได้้อย่่างอิิสระภายใน

นั้้�น สามารถมีีประสบการณ์์รัับความรู้้�สึึกได้้อย่่างอิิสระเหมือนกัับ

โลกความเป็็นจริิง นอกจากจะมีีรููปแบบที่่�ผสมผสานของ Projector 

กัับแว่่นตาพิิเศษแล้้ว ยัังมีีเครื่่�องมืือท่ี่�ใส่่บนศรีีษะที่่�เรีียกว่่า Head 

Mouthed Display(HMD) ก็ส็ามารถเข้้าไปในพื้้�นที่่�จิินตนาการที่่�ไม่่มีี

อยู่่�จริิงในความเป็็นจริิง ตััวอย่่างเช่่นใน Event ของซััมซุุง ก็็จะใช้้

ภาพของนัักเบสบอลอาชีีพที่่�ได้้บัันทึึกด้้วยกล้้อง 360 องศา เป็็นต้้น 

อย่่างไรก็็ตามเมื่่�อพููดถึึง VR แล้้ว ส่่วนใหญ่่ยัังคิิดว่่าเป็็นเกม

จึึงทำำ�ให้้คนส่่วนใหญ่่มัักจะเลี่่�ยงหรืือไม่่ให้้ความสนใจ และคิิดว่่า 

เกมนั้้�นก็็คืือด้้านหนึ่่�งของ VR เช่่นเดีียวกััน เป็็นต้้นว่่า คนที่่�ป่่วยอยู่่�ที่่�

บ้้านหรืืออยู่่�โรงพยาบาล ไม่่สามารถไปข้้างนอกได้้ หากได้้ใช้้ VR ก็็

สามารถทำำ�ให้้ตััวเองนั้้�นอยู่่�ในคอนเสิิร์์ตหรืือสนามกีีฬาจริิงๆ ได้้ ซึ่่�ง

ให้้อรรถรสได้้มากกว่่า และแตกต่่างกว่่าการดููจากทีีวีีอย่่างมาก การ

ถ่า่ยทำำ�นั้้�นหลายๆ ครั้้�งใช้้โดรน มีีกล้้องถ่่ายได้้ 360 องศา แล้ว้ส่่งภาพ

อย่่าง real time ไปยััง HMD ก็็จะทำำ�ให้้รู้้�สึึกเหมืือนบิินอยู่่�บนท้้องฟ้้า 

นัักเศรษฐศาสตร์การเงิินของอเมริิกาได้้คาดการณ์์ว่่า ในปีี 

2025 ตลาดระดัับโลกของ VR จะมีีมููลค่่าประมาณ 800 ล้้านดอลล่่าร์ ์

(8 ล้้านล้้านเยน) การใช้้งานไม่่เพีียงแต่่สัันทนาการอย่่างเดีียว 

ยัังจะมีีการใช้้ในการพััฒนาวิิจััยหรืือการศึึกษา รวมทั้้�งการดููแล

สุุขภาพอีีกด้้วย 

ในปีี 1995 Microsoft ได้้พััฒนา Window 95 ขึ้้�น เป็็นยุุคของ 

1 คนใช้้คอมพิิวเตอร์์ 1 เครื่่�อง ทำำ�ให้้ประสิิทธิิภาพการทำำ�งานเพิ่่�มขึ้้�น

VR ได้เริม่ใช้ในเกมหรอืภาพยนตร์มาพอสมควร แต่ในปัจจบุนั

นี้้�ได้้เริ่่�มก้้าวเข้้าสู่่�โลกความจริิงมากขึ้้�น จะทำำ�ให้้วิิธีีการ

ทำำ�งานนั้้�นเปลี่่�ยนแปลงไป ถ้า้หากว่า่ใช้ ้VR ก็จ็ะสามารถก้า้วข้า้มขีีด

จำำ�กัดัของโลกแห่ง่ความเป็น็จริงิได้ ้ไม่ว่่า่ในการผลิติ การขาย รวมทั้้�ง

การพััฒนาทรััพยากรมนุุษย์์ ได้้เริ่่�มมีีการนำำ� VR ในบริิษััทมากขึ้้�น

เรื่่�อยๆ เรีียกว่าเป็น็ยุคุที่่� 3 ของการปฏิิวัตัิดิิจิิทิัลัต่อ่จาก PC และ Smart 

Phone คาดว่่าในปีี 2025 จะมีีขนาดตลาด (ในโลก) จะสููงขึ้้�น 8 ล้้าน

ล้้านเยนเลยทีีเดีียว 

เมื่่�อไม่่นานมานี้้� ท่ี่�สนามเบสบอลโยโกฮามา ทีีมโยโกฮามา

ปะทะกัับทีีมไจแอ้้นท์์ มีีผู้้�ชมเต็็มสนาม ก่่อนแข่่งจะมีีพิิธีีเปิิดขว้้างลููก

เบสบอล โดยมีีดาราผู้้�ชายขึ้้�นไปบนเนิินขว้้างกลางสนาม โดยสวม

เครื่่�องสวมสีีดำำ�ไว้้บนหััว แล้้วก็็ปรากฏภาพขึ้้�นบนจอยัักษ์ในสนาม

นั้้�นคืือภาพท่ี่�ดาราชายผู้�นั้้�นมองเห็็น ปลายสุดสายตาของเขานั้้�น 

จะมีีนักัเบสบอลผู้้�ขว้า้งสองคน จะทำำ�การบรรยายเรื่่�องการขว้า้งบอล 

ผู้้�ชมเกืือบ 3 หมื่่�นคน ก็็จ้้องมองไปยัังจอยัักษ์์นั้้�น

นั่่�นคืือเครื่่�องที่่�เรีียกว่่า VR ของซััมซุุงญี่่�ปุ่่�นที่่�มานำำ�เสนอเพื่่�อ

ประชาสััมพัันธ์์ มีีชื่่�อเรีียกว่่า Gear VR จะมอบเป็็นของขวััญให้้แก่่ผู้้�

โชคดีีได้้เป็็นเครื่่�องสอนการขว้้างเบสบอลนั่่�นเอง VR ได้้เริ่่�มมาบ้้าง

แล้้วอย่่างจริิงจัังตั้้�งแต่่ปีี 2016 แต่่ส่่วนใหญ่่ยัังเป็็นเกมอยู่่�ท่ี่�ได้้รัับ

ความสนใจอย่่างมาก แต่่ต่่อไปเริ่่�มก้้าวมาสู่่�ใกล้้ตััวผู้้�บริิโภคมากขึ้้�น 

HRD (Head Mouthed Display) ที่่�ทำำ�ให้้ VR มีีความสนุุกมากขึ้้�น มีี

ความหลากหลายขึ้้�น มีีบริิษััทจำำ�นวนมากตั้้�งแต่่บริิษััทใหญ่่ รวมทั้้�ง 

Venture Business ก็็เข้้าสู่่�ตลาดเพื่่�อแข่่งขัันมากขึ้้�น 

เข้้าสู่่�ยุคของ Virtual Reality (VR) เข้้าสู่่�ยุคของ Virtual Reality (VR) 

หรืือยัังหรืือยััง
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อีีกด้้วย เมื่่�อทุุกฝ่่ายเห็็นด้้วยกัันแล้้วก็็เข้้าสู่่�การสร้้างจริิงในโลกที่่�เป็็น

จริิงได้้ในภายหลััง ฝ่่ายขายก็็จะได้้รัับประโยชน์์อีีกด้้วย ที่่�ผ่่านมาเพื่่�อ

ให้้ลููกค้้ารัับภาพลัักษณ์์ท่ี่�สมบููรณ์์ ก็็จะต้้องพาลููกค้้าไปยัังสถานท่ี่� 

ที่่�มีีความใกล้้เคีียงกััน แต่่เมื่่�อระบบนี้้�เกิิดขึ้้�นแล้้ว จะทำำ�ให้้เหมืือนกััน

โรงงานมาอยู่่�ต่อ่หน้า้ต่อ่ตา ได้อ้ย่า่งง่า่ยๆ ก็ไ็ม่จ่ำำ�เป็น็ต้อ้งพาไปสถาน

ที่่�จริงิก็ไ็ด้ ้ ในกรณีีลููกค้า้ไม่อ่ยากจะมาท่ี่�ฐานการวิจิัยั ก็เ็พีียงแต่ส่วม

ใส่ ่HMD ก็ส็ามารถให้้เห็็นภาพที่่�สมบููรณ์์ของโรงงานได้้ ดังันั้้�น VR จึงึ

เป็็นสิ่่�งร่่วมที่่�ใช้้ได้้ในกระบวนการทั้้�งหมดของภาคการผลิิตได้้ 

บริิษััท Mitsubishi Heavy Industry ได้้นำำ�เอาระบบที่่� 

เรีียกว่่า CAVE  ที่่�พััฒนาโดยองค์์วิิจััยของสหรััฐอเมริิกา ในปีี 2012 

แต่่ในช่่วงนั้้�นอาจจะดููเหมืือนของเล่่นเอาไว้้เรีียกแขก ยัังไม่่ค่่อยมีี

ใครให้้ความสำำ�คััญมากนััก จากภาพ Lay out ที่่�เป็็นสามมิิติิ นั้้�น มีี

ปััญหาว่่าไม่่สามารถใช้้แทนกัันได้้ จึึงทำำ�ให้้ไม่่สามารถสร้้างเป็็น VR 

ได้้ และยัังต้้องการ Know how ท่ี่�เป็็นพิิเศษท่ี่�แสดงให้้เห็็นอย่่าง 

ราบรื่่�น ในการนำำ�เสนอโรงงานขนาดใหญ่่ท่ี่�ให้้เหมืือนขนาดของจริิง 

จากนั้้�นได้้มีีการพััฒนาปรัับปรุุงระบบท่ี่�เคลีียร์์ปััญหาที่่�ว่่านั้้�นได้้

ประเด็็นก็็คืือว่่า ไม่่ใช่่เป็็น Monodzukuri ในโลกของ Virtual แต่่

เป็็นการดึึงเอา Virtual มาสู่่�โลกแห่่งความเป็็นจริิง ไม่่ใช่่เพีียงแต่่มุ่่�งสู่่�

โลกแห่่งจิินตนาการเช่่นเกมเท่่านั้้�น แต่่เป็็นการนำำ�เอา Design data 

หรืือ Simulation analysis data ที่่�จิินตนาการลำำ�บาก เข้้ามาในโลก

แห่ง่ความเป็น็จริงิอย่า่งเป็น็รููปธรรมผ่า่นสิ่่�งท่ี่�เรีียกว่า่ พื้้�นท่ี่�จินิตนาการ 

เพื่่�อนำำ�ไปใช้้ในการผลิิตโดยการใช้้ VR

สููงอย่า่งมาก ในปี ี2007 เริ่่�มมีีการจำำ�หน่า่ย iPhone เป็น็ยุคุของ Smart 

phone ที่่�เชื่่�อมโยงอิินเทอร์์เน็็ตได้้อย่่างกว้้างขวางมากขึ้้�น แต่่ในปีี 

2016 ที่่�ผ่่านมานี่่�เอง การเกิดิขึ้้�นของ VR ก็เ็ข้า้สู่่�การปฏิิบัตัิดิิจิิทิัลัยุคุท่ี่�  

3 จะเปลี่่�ยนชีีวิิตประจำำ�วัันของผู้้�คนไปอย่่างมากเลยทีีเดีียว และเริ่่�ม

จะเข้้าสู่่�ภาคการผลิิตหรืือการขายมากขึ้้�นเรื่่�อยๆ

ท่ี่�ฐานการวิิจััยของบริิษััท Mitsubishi Heavy Industry มีี

ห้้องวิิจััยท่ี่�เต็็มไปด้้วยผู้้�รัับผิิดชอบของฝ่่ายวิิจััย ฝ่่ายเกี่่�ยวข้้อง และ

ลููกค้า ท่ี่�ฝาผนััง และพื้้�นมีีฉากขนาดใหญ่่ติิดตั้้�งไว้้ จะมีีภาพฉาย 

มาจาก Projector บนเพดาน มองด้ว้ยตาเปล่า่จะไม่่เห็น็อะไรเลย แต่่

เมื่่�อสวมแว่่นตาเฉพาะก็็จะทำำ�ให้้บรรยากาศเปลี่่�ยนไปทัันทีี ตััวอย่่าง

เช่น่ บนสายตาของลููกค้า้ที่่�มาสั่่�งติดิตั้้�งเครื่่�องจักัรโรงงาน จะสามารถ

มองเห็็นภาพที่่�สมบููรณ์์ และเป็็นภาพจริิงท่ี่�มีีขนาดใกล้้เคีียงกัับของ

จริิงปรากฏให้้เห็็น เซ็็นเซอร์์ 4 ตััวที่่�ติิดตั้้�งที่่�ด้้านบนของฉาก จะช่่วย

เสริิมปรับทิศิทางหรือืตำำ�แหน่งของแว่่นตาที่่�สวมใส่่อยู่่� ภาพที่่�มองเห็น็

ผ่า่นแว่่นตาจะสอดคล้้องกัับทางของสายตาเห็็นภาพอย่่าง real time 

เมื่่�อปรับ controller ก็จ็ะสามารถเดินิในโรงงานนั้้�นได้อ้ย่า่งเป็น็อิสิระ

สามารถที่่�จะพิิจารณาปรัับเปลี่่�ยนตำำ�แหน่่งที่่�ตั้้�งของเครื่่�องมืือ เครื่่�อง

เชื่่�อมต่า่งๆ ได้อ้ย่า่งอิสิระ ผู้้�เชี่่�ยวชาญของแต่ล่ะกระบวนการการผลิติ

ก็ส็ามารถท่ี่�จะเสนอจุดุปรับัปรุงุแก้้ไขได้้อย่า่งรวดเร็็ว จึงึเปรีียบเสมือืน

กัับผู้้�เชี่่�ยวชาญ มาตรวจสอบโรงงาน สามารถทำำ�ให้้ผู้้�รัับผิิดชอบ 

ปรัับให้้มีีความสมบููรณ์์มากขึ้้�นได้้

จากวิธีีการนี้้�ทำำ�ให้้ผู้้�เก่ี่�ยวข้้องทั้้�งหมดดููข้อมููลจากภาพ Lay 

out หรือข้อ้มููล CAD จากคอมพิวิเตอร์ ์ก็จ็ะมาประชุมุพิจิารณากัันเพื่่�อ

ให้้โรงงานนั้้�นสร้้างได้้ง่่าย ใช้้งานได้้ง่่าย และยัังเป็น็โรงงาน เครื่่�องจักัร

ท่ี่�บำำ�รุงุรัักษาได้ง่้่ายอีีกด้ว้ย  แต่เ่ดิมิถ้้าไม่ใ่ช่น่ักัออกแบบมือือาชีีพเพีียง

ดููจากแบบ Lay out ก็็คงไม่่สามารถรัับรู้้�ข้้อมููลรายละเอีียด และภาพ

รวมได้ ้นอกจากนี้้�โรงงานหรือืเครื่่�องจักัรขนาดใหญ่่นั้้�น ไม่ส่ามารถทำำ� 

Proto type เหมืือนกัับผลิิตภััณฑ์์ขนาดเล็็กๆ ดัังนั้้�น ภาพลัักษณ์์การ

รัับรู้้�ของผู้้�ออกแบบกัับผู้้�ท่ี่�รัับผิิดชอบอื่่�นๆ มัักจะไม่่ตรงกััน การท่ี่�จะ

ทำำ�ให้้การรัับรู้้�ที่่�ไม่่ตรงกััน หมดไปนั้้�น ก็็ต้้องใช้้เวลาเคลีียร์์กัันอีีกมาก

และก็็ยัังมีีความผิิดพลาดเกิิดขึ้้�นได้้เสมอ เวลาออกแบบดีี แต่่เวลา 

ใช้้งานกลัับใช้้ได้้ไม่่สะดวกก็็มีีมาก

แต่่ VR นี้้�สามารถแก้้ไขปััญหาดัังกล่าวได้้ ถ้้าหากการใช้้

พื้้�นที่่�ในจิินตนาการ ก็็สามารถนำำ�เอาโรงงาน สิ่่�งก่่อสร้้างขนาดใหญ่่

มาปรากฏให้้เห็็นแม้้แต่่พื้้�นท่ี่�เล็็กๆ ก็็จะก้้าวข้้ามขีีดจำำ�กััดของเวลา

ได้้ นอกจากนี้้� ยัังสามารถเดิินในโรงงานท่ี่�ไม่่มีีให้้เห็็นในความเป็็น

จริิงได้้ จากพื้้�นที่่�จิินตนาการก็็จะทำำ�การสร้้าง โรงงานก่่อนที่่�จะมีีจริิง

ได้้ ผู้้�รับผิิดชอบก็็จะได้้เห็็นพร้้อมกััน และสามารถทำำ�ให้้การรัับรู้้�ท่ี่�

ต่่างกัันก็็จะหายไปได้้

นอกจากนี้้� ภาพในจินิตนาการก็ส็ามารถนำำ�ไปใช้ใ้นฝ่า่ยงาน

อื่่�นได้้ง่่ายอีีกด้้วย และยัังสะดวกสำำ�หรัับผู้้�รัับผิิดชอบของผู้้�รัับเหมา

ต่อฉบับหน้าอ่าน




