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การเอา VR เข้้ามาใช้้ 

ในการใช้้ก็็ยัังมีีจุุดที่่�ยากอยู่่� เช่่น ความปลอดภััยสวมใส่ ่

HMD เมื่่�อสวมใส่่ HMD แล้้ว จะทำำ�ให้้เข้้าไปสู่่�ในโลกแห่่งความฝััน 

จินิตนาการ ทำำ�ให้้สิ่่�งของข้า้งตััว เช่่น กระเป๋๋าถืือ อาจจะถููกขโมยไปได้้ 

ดัังนั้้�น เวลาอยู่่�ในรถไฟ ก็็คงจะดูู VR ไม่่ได้้ง่่ายๆ อีีกประการหนึ่่�งคืือ 

ความสัมัพันัธ์ร์ะหว่า่งเด็ก็ กับั VR ก็เ็ป็น็เรื่่�องที่่�ถกเถีียงกันัอยู่่� ปัจัจุบุันั 

VR Terminal นั้้�น มีีกำำ�หนดว่า่สำำ�หรับัเด็ก็อายุ ุ13 ปีขีึ้้�นไปเท่า่นั้้�น จาก

มุมุมองของแพทย์แ์ล้ว้ อายุขุองเด็ก็ที่่�จะมองภาพสามมิติิไิด้ส้มบููรณ์์ 

ก็็ต่่อเม่ื่�ออายุุ 6 ปีีแล้้ว ดัังนั้้�น ถ้้าเด็็กต่ำำ��กว่่านั้้�นมาใช้้ ก็็อาจจะเกิิด 

ผลกระทบที่่�ร้้ายกัับการเติิบโตได้้ 

อย่่างไรก็็ตาม แม้้ว่่าจะมีีประเด็็นปััญหาหลงเหลืืออยู่่� ก็็มีี

ความเห็็นกัันมากว่่า อาจจะเข้้าสู่่�ทิิศทางการแพร่่หลายเช่่นเดีียวกัับ 

PC หรืือสมาร์์ทโฟนก็็ได้้ เพราะเทคโนโลยีีต่างๆ กำำ�ลังัได้ร้ับัการพัฒันา

ดีีขึ้้�น ตัวัอย่่าง บริิษัทั Magic Group ของสหรัฐอเมริิกา ถึงึแม้้ว่่าบริิษััท

จะไม่่ชัดัเจนเร่ื่�องเทคโนโลยีี เช่่น Hardware ก็เ็ป็็น Venture business 

ที่่�ได้้รัับการร่่วมทุุนกว่่า 6 หมื่่�นล้้านเยน จากบริิษััท IT ยัักษ์์ใหม่่ เช่่น 

Google สิ่่�งที่่�บริิษััทกำำ�ลัังพััฒนาอยู่่�ก็็คืือ เทคโนโลยีี Retina irradiat-

tion (การฉายรังัสีีม่า่นตา) ไม่่เพีียงแต่ดูู่ภาพที่่�ฉายออกมาที่่� Display 

เท่า่นั้้�น แต่่ตัวัภาพนั้้�นจะฉายไปท่ี่�ม่า่นตา แน่่นอนว่่าเมื่่�อหลุดพ้้นจาก 

VR 
ถึงแม้ว่าจะมีการใช้ในบริษัทมากแล้วก็ตาม แต่ก็มี

ปััญหาอยู่่�มาก ไม่่เพีียงแต่่ Hardware กัับ Software 

เท่่านั้้�น เป็็นต้้นว่่าเรื่่�องการใช้้งาน จะต้้องมีีวิิธีีการอย่่างไร 

ปััญหาอย่่างหนึ่่�งก็็คืือ HMD (Head Mouth Display) หนััก

เกิินไป สวมได้้ไม่่ถึึง 15 นาทีี ก็็รอไม่่ได้้แล้้ว นี่่�คืือความเห็็นจากผู้้�มีี

ประสบการณ์์การใช้้ VR มาก่่อน ตััวอย่่างเช่่น รุ่่�น “Gear VR” ของ

ซััมซุุง ซึ่่�งถืือว่่าเบาแล้้ว แต่่ก็็น้ำำ��หนััก 318 กรััม จะให้้สวมใส่่ในศีีรษะ

เป็น็เวลานานคงไม่ไ่ด้ ้อีีกเหตุผลหนึ่่�งที่่�เรีียกว่า่ “เมา VR” มักัจะเกิดิขึ้้�น

สัับสนระหว่่างการเคลื่่�อนไหวของตััวเอง กัับข่่าวสารความรู้้�สึึกต่่อตา

ของตนเอง บางคนดูู VR เป็็นเวลานาน ก็อ็าจจะเกิิดความรู้้�สึกึคลื่่�นไส้้

ได้้ เพราะว่่า VR นั้้�น จะต้้องฉายออกมาด้้วยความเร็็วตอบสนองที่่�มีี

คุณุภาพของภาพที่่�สููง ให้แ้ก่่ทั้้�งตาซ้้าย และตาขวา ดังันั้้�น ทั้้�งคุุณภาพ

ของภาพ หรืือความสามารถในการเขีียนภาพของ Hardware ต้้องมีี

ระดัับสููงด้้วยกัันทั้้�งคู่่� มิิฉะนั้้�นจะทำำ�ให้้การเมา VR นั้้�นหายไปคงยาก

ในการฉายภาพที่่�มีีคุุณภาพสููงนั้้�น จะต้้องมีีการเชื่่�อมกัับ PC 

ที่่�มีีคุุณภาพสููง หรืือเครื่่�องเล่่นเกมประเภทวางตั้้�ง  และยัังต้้องมีีการ

วางสายจริิง รวมทั้้�งค่่าใช้้จ่่ายก็็เป็็นปััญหาอีีกด้้วย ราคาแค่่เครื่่�อง 

Terminal เฉพาะก็็เกิิน 5 หมื่�นเยน(14,000 บาท) แล้้ว ถ้้าหากว่่า

จำำ�เป็็นต้้องมีี Hardware ที่่�มีีราคาสููง ก็็จะเป็็นอุุปสรรคอย่่างมากใน

อนาคต และธุุรกิิจอนาคต และธุุรกิิจ VRVR



20 TPA news

J-Business Focus

August 2020 ●  No. 284

ทีีเดีียว สามารถสร้้างกำำ�ไรในหนึ่่�งปีีได้้  ซึ่่�งเป็็นความคาดหวัังของ 

HTC NIPPON และได้้นำำ�เสนอ HTC Vive ได้้รัับความสนใจอย่่าง

มาก ราคาของ Vive นั้้�น ตััว Main ประมาณ 99,800 เยน ซึ่่�งมีีราคา

แพงที่่�สุุด และเวลาจะเล่่น จะต้้องมีี Terminal ด้้วย  ก็็จำำ�เป็็นต้้องมีี 

PC สำำ�หรัับเกมราคาสููง ที่่�อาจจะสููงกว่่า 1 แสนเยนด้้วย แต่่อย่่างไร

ก็็ตาม เมื่่�อวางจำำ�หน่่าย (ประมาณปีี 2017) สามารถขายได้้ 15,000 

ชุุดในเวลาอัันสั้้�น ความนิิยมนี้้�มาจากที่่�ว่่า Rich VR นั้้�นให้้คุุณภาพดีี

กว่่า ที่่�มีีราคาต่ำำ��อย่่างมาก เพราะทำำ�ให้้ผู้้�บริิโภคผิิดหวัังมามากด้้วย

SIE ที่่�มาทีีหลััง ได้้วางจำำ�หน่่าย Play Station(PS) VR ทั่่�วทั้้�ง

ญี่่�ปุ่่�นสหรัฐฯ และยุุโรป ซึ่่�งเป็็นการปฏิิรููปเทคโนโลยีีครั้้�งใหญ่่ตั้้�งแต่่

เริ่่�มพััฒนา PS ในทศวรรษ 1990   SONY ได้้เกี่่�ยวข้้องกัับเกมมาเป็็น

เวลานาน  ผู้้�เล่่นเกมได้้เปลี่่�ยนมุุมมอง โดยอยากจะให้้ตััวเองเข้้าไป

อยู่่�ในเกมได้้ นั่่�นคืือความสนุุกของ VR

ได้้มีีการตั้้�งเป้้าหมายมาตั้้�งแต่่ปีี 2010 แล้้วว่่า การพััฒนา

เกมในอนาคตของ PS ก็็คืือการทำำ�เป็็น VR  และได้้เริ่่�มต้้นมาอย่่าง

ไม่่จริิงจัังมากนััก  แต่่สิ่่�งที่่�ต้้องเน้้นก็็คืือ ความเป็็นจริิง (Real) ที่่�เป็็น

ความรู้้�สึึกที่่�ล้้อมรอบด้้วยภาพ และ ทำำ�ให้้ การ “เมา VR” ซึ่่�งเวลา

สั่่�นหััวซ้้ายขวา ก็็เกิิดความรู้้�สึึกล่่าช้้า นั้้�นหมดไป ในช่่วงแรก จะใช้้ 

คริิสตรััลในภาพที่่�จะแสดง แต่่ได้้เปลี่่�ยนไปใช้้ Electro Luminesc-

cence (EL) แบบออแกนิิค ที่่�ความเร็็วในการสะท้้อนมีีสููง มีีภาพ

เหลืือน้้อยได้้ 

มีีการใช้้ชิ้้�นส่่วนที่่�ใช้้ในสมาร์์ทโฟน สามารถประสบความ

สำำ�เร็็จการตั้้�งราคาต่ำำ��ได้้โดยมีีราคาขายที่� 44,980 เยน  ต่ำำ��ที่่�สุุดใน 

3 บริิษััท แต่่ต้้องใช้้ PS4 (ราคา 34,980 เยน)  ซึ่่�งรวมแล้้วก็็ไม่่แพง

มากนััก  

ไม่่เพีียงแต่่ Google หรืือ Facebook เท่่านั้้�นท่ี่�เข้้ามาใน

ตลาดนี้้� ไม่่มีีบริิษััท IT ในโลกนี้้�ที่่�ไม่่ให้้ความสนใจ VR แม้้แต่่ Haier 

ก็็ยัังไปลงทุุนใน VR venture business หรืือแม้้แต่่ ซััมซุุง คาดกัันว่่า

ในปีี 2025 น่่าจะมีีขนาดตลาดในโลกนี้้�ประมาณ 3 ล้้านล้้านบาท 

แน่่นอนการแข่่งขัันย่่อมจะมีีความเข้้มข้้นมากขึ้้�นทุุกทีี เพราะจะ

สามารถไปใช้้ได้้กว้้างขึ้้�น ทั้้�ง ใน CT Scan หรืือ CAD, CG 3 มิิติ ิ

หรืือกล้อ้งถ่า่ยรููปทุกุทิศิทาง ที่่�ต้อ้งการข้อ้มููล 3 มิติิ ิเป็น็ต้น้ ดังันั้้�น การ

แข่่งขัันอาจจะไม่่ต่่างกัับการแข่่งขัันของสมาร์์ทโฟน ในอดีีต

Display แล้้ว Hardware ที่่�ใช้้นั้้�น ก็็ควรจะเปลี่่�ยนมาเป็็นเครื่่�องมืือ

เล็็กเช่่น แว่่นตา  

เวลาจะค้้นหาความเคล่ื่�อนไหวของมืือหรืือแขน ในปััจจุุบััน 

จำำ�เป็็นต้้องใช้้ Controller หรืือติิดเซ็็นเซอร์์ ดัังนั้้�น Microsoft จึึง

ได้้นำำ�เสนอ “Handpose” เทคนิิคที่่�ใช้้สำำ�หรัับตรวจจัับค้้นหาความ

เคลื่่�อนไหวของมืือด้้วยกล้้อง จะทำำ�ให้้กดปุ่่�มท่ี่�เป็็นสามมิิติิใน VR 

space ได้้หรืือเขีียนภาพโดยใช้้นิ้้�วแทนพู่่�กัันได้้ ซึ่่�งไม่่จำำ�เป็็นต้้องมีี 

Controller หรืือเซ็็นเซอร์์ต่่อไป   

ปััจจุุบัันก็็มีีการพััฒนาเทคโนโลยีี VR ที่่�ควบคุุมความรู้้�สึึก

สััมผััสได้้ Venture Business ที่่�เกิิดมาจาก University of Tokyo หรืือ  

H2L ก็็ได้้นำำ�เสนอ “Unlimited Hand” เมื่่�อเอาสิ่่�งนี้้�มาพัันท่ี่�ข้้อมืือ 

แล้้วปล่่อยคลื่่�นไฟฟ้าเบาๆ ก็็จะสามารถทำำ�ให้้ผู้้�สวมใส่่ มีีความรู้้�สึึก

เสมืือนจริิงได้้ ตััวอย่่าง เมื่่�อมีีนกมาเกาะที่่�ฝ่่ามืือที่่�เห็็นบนจอทัันทีีนั้้�น

ก็็จะเกิิดการส่่งไฟฟ้้าอ่่อนๆ ไปยัังกล้้ามเนื้้�อของแขนหรืือมืือ กล่่าว 

กัันว่่า ถ้้าสามารถควบคุุมค วามรู้้�สึึกของร่่างกายทั้้�งหมดได้้ ในช่่วง

เวลาพัักกลางวััน 30 นาทีี ก็็สามารถให้้คุุณได้้มีีประสบการณ์์เหมืือน

ไปรีีสอร์์ทที่่�ฮาวายได้้

อีีกประโยชน์์หนึ่่�งของ VR  ก็็คืือ การใช้้ความผิิดพลาดที่่�เคย

เกิิดขึ้้�นกัับ “Second Life” (ชีีวิิตที่่� 2) ถ้้าหากว่่าเทคโนโลยีีเกี่่�ยวข้้อง

กัับ VR มีีการพััฒนามากขึ้้�น ก็็คิิดว่่าคนที่่�อยากจะใช้้ชีีวิิตอยู่่�ในโลก

แห่่งจิินตนาการจะเพิ่่�มมากขึ้้�น แนวคิิดเดีียวกัันได้้เกิิดขึ้้�นเมื่่�อกว่่า 

10 ปีทีี่่�แล้ว้ ที่่�สหรัฐัอเมริกิา ในปี ี2003 ได้ม้ีี “Second Life”  ที่่�ใช้พ้ื้้�นที่่�

จิินตนาการสามมิิติิ ที่่�สร้้างขึ้้�นบนอิินเทอร์์เน็็ต ซึ่่�งก็็เป็็นท่ี่�ยอมรัับอยู่่�

ระยะหนึ่่�งในญี่่�ปุ่่�น แต่่ก็็ไม่่สามารถก้าวไปได้้ไกลมากนััก VR ก็็อาจ

จะมีีวิบากกรรมเช่่นเดีียวกัันก็็ได้้ ความแตกต่่างกัับ Second Life 

ก็็คืือ VR ไม่่เพีียงแต่่เชื่่�อมต่่อไว้้ภายใน Monitor เท่่านั้้�น แต่่สามารถ

ใช้้เปลี่่�ยนชีีวิิตของพวกเราด้้วยจิินตนาการ ให้้เหมืือนกัับ “ความเป็็น

จริิง” ดัังนั้้�น ทั้้�งใน และนอกประเทศญี่่�ปุ่่�น จากการใช้้ VR สามารถ

เปลี่่�ยนไม่ว่่า่การผลิติของในความเป็น็จริงิ การบริหิาร หรืือการพัฒันา

บุุคลากรได้้ดีีด้้วย 

การแข่่งขัันที่่�เข้้มข้้น VR นั้้�น มีี 2 ชนิิดด้้วยกััน ได้้แก่่ “Rich 

VR” ที่่�มีีราคาสููง ด้้วยมููลค่่าเพิ่่�มท่ี่�สููง และ “Light VR”  สำำ�หรัับใช้้

ทั่่�วไป ที่่�มีีราคาต่ำำ��กว่่า ผลิิตภััณฑ์์ที่่�ดึึงตลาด Rich VR ก็็คืือ Oculus 

VR  ที่่�เป็็น Venture business ของสหรััฐอเมริิกา HTC ของผู้้�ผลิิต

สมาร์ท์โฟนของไต้ห้วันั รวมทั้้�งจาก Sony Interactive Entertainment 

(SIE) ซึ่่�ง Oculus ได้้วางจำำ�หน่่าย HMD  สำำ�หรัับผู้้�บริิโภคทั่่�วไป แต่ ่

Facebook ในปีี 2014 ได้้ซื้้�อบริิษััทนั้้�นไป  โดยมีีเป้้าหมายจะสร้้าง 

Next Generation Communication Platform  โดยใช้้ VR หมายถึึง 

ในพื้้�นที่่�จิินตนาการ ผู้้�ใช้้สามารถสื่่�อสารกัันได้้  หรืือสามารถเชื่่�อมกัับ

เพื่่�อนที่่�อยู่่�ต่่างประเทศด้้วย VR ได้้ และพููดคุุยกัันโดยตรงได้้  คาดกััน

ว่่า VR นี้้�ในอนาคต จะมีีความแพร่่หลายทััดเทีียมกัับสมารท์์โฟนเลย TPA
news




