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เชื่่�อว่่าในช่่วงหลายเดืือนที่่�ผ่่านมา หลาย ๆ ท่่านคงได้้ยิิน

คำว่่า “Metaverse” บ่่อยเสีียจนติดหูกูันัมาพักัใหญ่่ บทความตอนนี้้� 

จะมาทำความรู้้�จัักกัับ Metaverse กััน แล้้วมาดููว่่าเทคโนโลยีีนี้้�จะ

เข้า้มามีีบทบาทสำคัญัอย่า่งไรต่อ่โลกเทคโนโลยีีในอนาคตอันัใกล้้ 

รวมถึึงองค์์การจะต้้องเรีียนรู้้�เพื่่�อนำมาประยุุกต์์ใช้้ได้้อย่่างไรบ้้าง

 องค์์การชั้้�นนำด้้านเทคโนโลยีีสารสนเทศของโลก และ 

ผู้้�เชี่่�ยวชาญกล่่าวไว้้ว่่า โลกเทคโนโลยีีจะพััฒนาอย่่างต่่อเนื่่�องด้้วย

ความเร่่งจนกระทั่่�งโลกดิิจิิทััลกัับโลกทางกายภาพมาบรรจบกัน 

ปััจจุุบัันเราได้้ก้้าวเข้้าสู่่�ยุุค Internet 3.0 (ประมาณ ปีี ค.ศ.2021–

ค.ศ.2040) มีีเทคโนโลยีีใหม่่ ๆ เกิิดขึ้้�นมากมาย ซ่ึ่�งเทคโนโลยีีที่่� 

ทั่่�วโลกให้้ความสนใจอย่่างมาก และคาดว่าจะถึึงขั้้�นที่่�เข้้ามา

เปลี่่�ยนแปลงโลกได้้นั่่�นก็ค็ืือ “Metaverse” โดย Metaverse ที่่�กำลััง

เริ่่�มเกิดิขึ้้�นจะเข้้ามาเปลี่่�ยนระบบเศรษฐกิจิในฐานะของคลื่่�นลูกูใหม่่ 

รวมทั้้�งเปลี่่�ยนแปลงการดำเนิินชีีวิติ สังัคม และวััฒนธรรมของผู้้�คน

ทั่่�วทุุกมุุมโลกภายในช่่วงไม่่เกิิน 20 ปีีข้้างหน้้า

ราชบััณฑิิตยสภาฯ ได้้บััญญััติิศััพท์์ และความหมายของ 

Metaverse ในภาษาไทยไว้้ว่่า “จัักรวาลนฤมิิต” หรืือหมายถึึง

เทคโนโลยีีโลกเสมืือนจริิง ที่่�มีีการสร้้าง และผสานสภาพแวดล้้อม

ของโลกทางกายภาพ และโลกดิจิิทิัลัเข้้าด้ว้ยกัันจนกลายเป็น็ “โลก

เสมืือนจริิง” ที่่�เชื่่�อมต่่อกัันเป็็นหนึ่่�งเดีียว โดยอาศััยเทคโนโลยีี AR 

(Augmented Reality) และ VR (Virtual Reality) ในการเชื่่�อมต่่อ

โลกกายภาพเข้า้ไปสู่่�โลกเสมืือนจริงิได้อ้ย่า่งไร้ร้อยต่อ่ ทำให้ก้ลาย

เป็็นเสมืือนโลกเดีียวกััน 

AR (Augmented Reality) เป็็นเทคโนโลยีีที่่�นำวััตถุุ 3 มิิติิ 

มาจำลองและทำเสมืือนว่่าได้้จััดวางไว้้ในโลกกายภาพของเรา 

มีีหลัักการทำงานคืือใช้้ Sensor ในการตรวจจัับภาพ, เสีียง, 

การสััมผััส หรืือการรัับกลิ่่�น แล้้วจะสร้้างภาพ 3 มิิติิขึ้้�นมาตาม

เงื่่�อนไขที่่�ได้้รับั ด้ว้ยการประมวลจาก Software โดยผู้้�ใช้ง้านจะต้อ้ง

มองผ่่านอุุปกรณ์์ต่่าง ๆ ที่่�แสดงภาพได้้ ไม่่ว่่าจะเป็็น แว่่นตา, 

จอภาพ, จอ Smartphone หรืือคอนแทคเลนส์์ ที่่�เป็็น Hardware 

เพื่่�อให้้ผู้้�ใช้้มองเห็็นวััตถุุ 3 มิิติิที่่�สร้้างขึ้้�นโดยมีีฉากหลัังเป็็น 

โลกกายภาพ ราวกับัว่า่มันัมีีอยู่่�จริงิในโลกของเรา โดย AR สามารถ

แบ่่งออกได้้เป็็น 3 ชนิิดหลััก ๆ ดัังนี้้�

	 Marker-Based จะใช้ว้ิธิีีติดิตั้้�ง AR ในใบปลิวิ หรืือวัตัถุุ

ต่่าง ๆ โดยผู้้�ใช้้งานสามารถดููภาพ 3 มิิติิได้้จากการนำกล้้องของ 

Smartphone ไปส่องที่่�วััตถุนั้้�น เช่่น กระดาษเปล่่าที่่�เมื่่�อส่่องด้้วย

กล้้อง Smartphone จะเจอข้้อมููลแสดงขึ้้�นมา

	 Markerless ผู้้�ใช้ง้านสามารถหยิิบจับัวัตัถุทุี่่�สร้า้งขึ้้�นใน

โลกเสมืือนจริิง นำมาจััดวางในโลกจริิงได้้ ผ่่าน application เช่่น 

ใช้้ smartphone หรืือ tablet เปิิดใช้้งาน AR application โดยเปิิด

กล้้องถ่่ายไปยังสถานที่่�ในโลกกายภาพ แล้้วจึึงทดลองนำเอา

เฟอร์์นิิเจอร์์เสมืือนที่่� application สร้้างขึ้้�น มาจััดวางไว้้ที่่�ห้้องก่่อน

จะไปซื้้�อเฟอร์์นิิเจอร์์ของจริิงมาใช้้งาน

	 Location-Based ให้้ผู้้�ใช้้งานนำกล้้อง Smartphone 

ส่่องไปยัง Location-Based AR จะแสดงผลข้อมููลของสถานที่่� 

นั้้�น ๆ  อ้า้งอิงิจาก GPS เช่่น แสดงป้้ายบอกทาง และชื่่�อถนน เป็็นต้น้

วิชญ์ศุทธ์ เมาระพงษ์

ที่ปรึกษาโครงการสารสนเทศของหน่วยงานภาครัฐ

สังกัดสถาบันวิจัยและให้ค�ำปรึกษา

แห่่งมหาวิิทยาลััยธรรมศาสตร์์

รู้้�จักักับั Metaverse
ตลาดแห่่งใหม่่บนโลกเสมืือนจริงิ
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ตััวอย่่าง การเอาเทคโนโลยีี AR ไปประยุุกต์์ใช้้

	 การดููภาพ 3 มิิติิ จากการเปิิดกล้้องใน Smart phone 

ใช้้เป็็นสื่่�อการสอนในโรงเรีียนได้้

	 แสดงเนื้้�อหาประกอบในสถานที่่�จริงินั้้�น ๆ  เช่น่ เป็น็ป้า้ย

บอกทาง (ของ Google) หรืือใช้้ในธุรุกิจิการท่่องเที่่�ยว ตามสถานที่่� 

ท่่องเที่่�ยว เช่่น พิิพิิธภััณฑ์์

	 ใช้้กัับการเล่่นเกมส์ ที่่�เกี่่�ยวกัับ Location เช่่น Pokemon GO

	 ใช้้ประโยชน์ในด้้านการทหาร เร่ื่�องการซ้้อมรบทาง

ยุุทธวิิธีี การวางแผนจััดกำลัังรบ

	 ใช้ใ้นงานแสดงศิลิปะ โดยให้้ความละเอีียดที่่�อ้า้งอิงิจาก

ชิ้้�นงานจริิง

	 ใช้้ในสื่่�อโฆษณา ในการแสดงสิินค้้าต่่าง ๆ

VR (Virtual Reality) เป็็น

เทคโนโลยีีที่่� ใ ช้้ จำลองสถานที่่� ใน 

โลกเสมืือนจริิงขึ้้�นมา โดยผู้้�ใช้้สามารถ

โต้้ตอบกัับสถานที่่�หรืือสิ่่�งแวดล้้อมที่่�

จำลองขึ้้�นมาได้้ผ่่านอุุปกรณ์์ เช่่น แป้้น

พิิมพ์, เม้้าส์์ หรืืออุุปกรณ์์ที่่�พััฒนาข้ึ้�น 

โดยเฉพาะ เช่่น ถุงุมืือ, รองเท้้า เป็็นต้้น โดย VR จะไม่่มีชีนิดิแบ่่งแยก 

ชััดเจน เนื่่�องจากไม่่จำกััดว่่าจะต้้องใช้้เป็็นแว่่นตา, Smartphone 

หรืืออุุปกรณ์์สวมใส่่เพื่่�อใช้้ในการเข้้าไปสู่่�โลกเสมืือนจริิง แต่่จะมีี

อุุปกรณ์์อื่่�น ๆ  ที่่�ช่่วยให้้สมจริิงยิ่่�งขึ้้�น (เพิ่่�มประสบการณ์์เสมืือนจริงิ) 

เช่่น เคร่ื่�องจำลองการขัับรถ ขัับเครื่่�องบินิ, อุุปกรณ์์เสริิมสำหรัับการ

เล่่นเกมส์์ เป็็นต้้น

ตััวอย่่าง การเอาเทคโนโลยีี VR ไปประยุุกต์์ใช้้

	 ใช้้ในการเล่่นเกมส์ เช่่น เกมส์แนว First Person 

Shooter จะปืืนจำลองให้้ถืือไปในระหว่่างเล่่น และตััวจำลองการ

เดิิน และวิ่่�งที่่�ผููกติิดตััวเราไว้้ เป็็นต้้น

	 ใช้้ในการจำลองการฝึึกขัับเครื่่�องบิินของกััปตััน




