
23TPA news  Cover Story

NO. 317 | January-March 2024

เมื่่�อเทคโนโลยีทีางด้า้นหุ่่�นยนต์ ์เข้้ามา 

มีีบทบาทในชีีวิิตประจำวัันของเรามากขึ้้�น 

ในปััจจุุบัันประเทศไทยจึงได้้มีีการตื่่�นตััว 

ทางด้้านหุ่่�นยนต์์อย่่างมากให้้กัับเยาวชน 

และหนึ่่�งในนโยบายของรััฐบาล คืือ การ 

เตรียีมคนไทยเข้้าสู่่�ศตวรรษที่่่�� 21 โดยสร้้าง

แพลตฟอร์มการเรีียนรู้้�ใหม่่ในระบบดิจิิทััล 

ปรัับปรุุงรููปแบบการเรีียนรู้้� มุ่่�งสู่่�ระบบการ

เรีียนการสอนวิิทยาศาสตร์์ เทคโนโลยีีด้้าน

วิศิวกรรม คณิติศาสตร์ ์โปรแกรมเมอร์ ์และ

ภาษาต่่างประเทศ โดยเฉพาะการส่่งเสริิม

การเรีียนภาษาคอมพิิวเตอร์์ หรืือโค้้ดดิ้้�ง 

การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท.

ชิิงแชมป์์ประเทศไทย ประจำปีี 2567
ชิิงถ้้วยพระราชทาน สมเด็็จพระกนิิษฐาธิิราชเจ้้า

กรมสมเด็็จพระเทพรััตนราชสุุดา ฯ สยามบรมราชกุุมารีี

เท่่านั้้�น แต่่จะเข้้าไปอยู่่�ในองค์์ประกอบ 

ต่่าง ๆ ในการใช้้ชีวิิต และประกอบอาชีีพ 

เพราะ เป็็นพื้้� นฐานของความเข้้ า ใจ

กระบวนการคิิด และการสื่่�อสารอย่่างเป็็น

ระบบ ซึ่่�งจะสามารถต่อยอดสู่่�การพััฒนา

อื่่�น ๆ ทั้้�งด้้านหุ่่�นยนต์์, IoT, Machine 

Learning หรืือปััญญาประดิิษฐ์์ในอนาคต 

(Artificial Intelligence: AI) 

เยาวชนไทยตื่่�นตัวั และให้้ความสนใจ

ประดิิษฐ์์หุ่่�นยนต์์เข้้าร่่วมแข่่งขัันในเวทีี 

ต่่าง ๆ มากมาย จนได้้รัับรางวััลชนะเลิิศ

ระดัับโลก และเป็็นที่่�ยอมรับในระดัับ

เปิิดเวทีีเทคโนโลยีี
ระดัับประเทศ

ค้น้หาวิศิวกรรุ่่�นเยาว์์

(Coding) ซึ่่�งเป็็นทัักษะภาษาใหม่่ ที่่�จะใช้้

สื่่�อสารกัับคอมพิิวเตอร์์ และเทคโนโลยีีใน

อนาคต สอดคล้้องกัับการเตรียมกําลัังคน

ของประเทศให้้มีทีักัษะเท่า่ทันัโลกยุคุดิจิิทิัลั 

ซึ่่�งวิิชาโค้้ดดิ้้�งอยู่่�ในกลุ่่�มวิิทยาศาสตร์์ เป็็น

วิชิาบังัคัับในหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษา

ขั้้�นพื้้�นฐาน พ.ศ. 2551 (ฉบัับปรัับปรุุง พ.ศ. 

2560) จากเดิิมที่่�เรีียนวิิชาคอมพิวเตอร์์

ในฐานะผู้้�ใช้้ ปััจจุุบัันได้้พััฒนาหลัักสููตร 

เพื่่�อเป็็นผู้้�เขีียน นัักพััฒนา และฝึึกคิิดผ่่าน

การแก้้ปััญหา โดยอนาคต อัันใกล้้ โค้้ดดิ้้�ง

จะไม่ใ่ช่แ่ค่่ทางเลือืกของผู้้�สนใจเทคโนโลยีี
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นานาชาติิในวงการหุ่่�นยนต์์ ส่่งผลให้้วิทยาการ 

หุ่่�นยนต์์ได้้รัับการพััฒนามากขึ้้�นอย่่างต่่อเนื่่�อง และ

เกิิดการประยุุกต์์ใช้้เทคโนโลยีีหุ่่�นยนต์์ และระบบ

อััตโนมััติิกัันอย่่างกว้้างขวางมากขึ้้�น นัักวิิชาการ

หลายคนพบว่่าหุ่่�นยนต์์ช่่วยกระตุ้้�น และชัักนำการ

ศึึกษาในหลาย ๆ ด้้านแก่่เยาวชนในทุุกระดัับการ

ศึึกษา จึึงควรมีีการส่่งเสริิมอย่่างเต็็มรููปแบบเพื่่�อให้้

เกิดิการพัฒันาวิทิยาการหุ่่�นยนต์ ์และระบบอัตัโนมัตัิิ

อย่่างยั่่�งยืืนภายในประเทศ

สมาคมส่งเสริิมเทคโนโลยีี (ไทย-ญี่่�ปุ่่�น) 

หรืือ ส.ส.ท. ในฐานะ ผู้้�ริิเริ่่�มนํําการแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์

เข้้าสู่่�ประเทศไทย และผู้้�จััดการแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ซึ่่�ง

เป็็นกิิจกรรมหลัักที่่� ส.ส.ท. จััดขึ้้�นอย่างต่่อเนื่่�อง 

โดยเริ่่�มจััดครั้้�งแรกในประเทศไทยเมื่่�อปีี พ.ศ. 2536 

ภายใต้้ชื่่�อ “การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. ชิิงแชมป์์

ประเทศไทย” เพื่่�อส่่งเสริิมให้้เยาวชนตระหนัักถึึง

ความสำคััญของการเรีียนรู้้�ด้้านวิิทยาศาสตร์ และ

เทคโนโลยีี ด้้วยเจตนารมณ์์อัันมุ่่�งมั่่�นที่่�ต้้องการ 

ผลักดััน และส่่งเสริิมให้้เยาวชนไทยมีความตื่่�นตััว 

หัันมาสนใจเรีียนรู้้�ด้้านวิิทยาศาสตร์์ และเทคโนโลยีี 

พััฒนาสู่่�การเป็็นเยาวชนที่่�มีีคุุณภาพ เรีียนรู้้�

กระบวนการทำงานที่่�ต้้องเป็น็ผู้้�คิดิเป็น็ ทำเป็น็ 

และแก้้ปัญหาเป็็น อัันเป็็นพื้้�นฐานของ

กระบวนการคิิดทางวิิทยาศาสตร์  นอกจาก

นี้้�ความรู้้�  และทัักษะที่่�ได้้จากการแข่่งขััน 

ยัังสามารถนำมาต่่อยอดเพื่่�อสร้้างสรรค์์

ประโยชน์์ต่่อสัังคม

และเพื่่�อพััฒนาประเทศให้้ก้้าวทัันการ

เปลี่่�ยนแปลง ส.ส.ท. จึึงได้้ดำเนิินการจััดการ

แข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. ชิิงแชมป์์ประเทศไทย 

ประจำปี ี2567 โดยนำความรู้�ด้า้นภาษาคอมพิวเตอร์ 

ศาสตร์ทางด้้านหุ่่�นยนต์์ และระบบอัตโนมััติิมาเผย

แพร่่ ด้้วยวิิธีีการกระตุ้้�นให้้เกิิดความสนใจใคร่่รู้้�แบบ

สาระบัันเทิิง (Edutainment) และการเล่่น (Gamifi-

cation) เปิิดโอกาสให้้เยาวชนนำความรู้�มาผนวกกัับ

ความคิิดสร้้างสรรค์์ และความสนุุกซึ่่�งจะทำให้้เกิิด

ทั้้�งความภาคภููมิิใจ และอยากพััฒนาด้้วยตนเองต่่อ

ไป อัันเป็็นสิ่่�งสำคััญในการสร้้างหััวใจของการเรีียน

รู้้�ตลอดชีีวิิต

จากความสำเร็็จของการจััดการแข่่งขััน ตลอด

ระยะเวลา 30 ปี ีการแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. ช่ว่ยเปิิด

โลกกว้้างให้้กับัเด็ก็ไทยได้แ้สดงศักัยภาพของตนเอง

อย่า่งเต็็มที่่� และก้้าวสู่่�ไปการแข่่งขันับนเวทีีนานาชาติิ

ด้้วยความภาคภููมิิใจ การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. 

ชิิงแชมป์ประเทศไทย ประจำปีี พ.ศ. 2567 

กำลัังจะกลัับมาอีีกครั้้�ง โดยในปีนีี้้�ได้้แบ่่งการแข่่งขััน

ออกเป็็น 3 การแข่่งขันั เพื่่�อให้้นักเรีียน นิสิิติ นักัศึกึษา 

สามารถเข้้าร่่วมการแข่่งขัันได้้หลากหลายประเภท 

ประกอบด้้วย

1. การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. ชิิงแชมป์

ประเทศไทย (ระดัับอุุดมศึึกษา)

2. การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท.-สพฐ. ยุุวชน 

(ระดัับมััธยมศึึกษา) 2 รายการ

3. การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. PLC Competi-

tion (ระดัับอุุดมศึึกษา)
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การแข่่ งขัันหุ่่� นยนต์์  ส .ส .ท .  ชิิ งแชมป์์

ประเทศไทย ประจำปีี 2567 สมาคมส่งเสริิม

เทคโนโลยีี (ไทย-ญี่่�ปุ่่�น) ได้้รัับพระมหากรุุณาธิิคุุณ 

จากสมเด็็จพระกนิิษฐาธิิราชเจ้้า กรมสมเด็็จ

พระเทพรััตนราชสุุดา ฯ สยามบรมราชกุุมารีี 

พระราชทานถ้้วยรางวััลแก่่ผู้้�ชนะเลิิศทั้้�ง 3 การ

แข่่งขััน ถืือเป็็นรางวััลอัันทรงเกีียรติิ ที่่�จะช่่วยสร้้าง

ขวััญ กำลัังใจ และแรงบัันดาลใจแก่่ผู้้�ที่่�ได้้รัับรางวััล 

ประกอบด้้วย

1.	 การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. ชิิงแชมป์์

ประเทศไทย (ระดัับอุุดมศึึกษา) ครั้้�งที่่� 31

2.	 การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท.-สพฐ. ยุุวชน 

(ระดัับมััธยมศึึกษา) ครั้้�งที่่� 24

	 -	 Robo Rescue

	 -	 Robo Soccer

3.	 การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. PLC Compe-

tition (ระดัับอุุดมศึึกษา) ครั้้�งที่่� 19

การแข่่ ง ขัันหุ่่� นยนต์์  ส .ส .ท .  ชิิ งแชมป์์

ประเทศไทย ประจำปีี 2567 มีีกำหนดการจััดรอบ

ชิงิชนะเลิิศ พร้้อมกันในวันัที่่� 8-9 มิถิุนุายน 2567 ณ 

ห้อ้งไดมอนด์์ ฮอลล์์ ชั้้�น 5 ศูนูย์์การค้้าเซีียร์์ รังัสิิต 

เปิิดให้้นัักเรีียน นิิสิิต นัักศึึกษา และประชาชนทั่่�วไป 

เข้้าชมได้้ตลอด 2 วัันเต็็ม โดย

แบ่่งสนามการแข่่งขัันออกเป็็น 

3 สนาม ดัังต่่อไปนี้้�

การแข่่ง ขัันหุ่่�นยนต์์ 

ส.ส.ท. ชิิงแชมป์์ประเทศไทย 

(ระดัับอุุดมศึึกษา) ประจำำ�ปีี 

2567

นิิสิิต นัักศึึกษา จากทั่่�ว

ประเทศที่่�ผ่่านการแข่่งขัันรอบ

คััดเลืือกเข้้ามาชิิงชััย ในเกม

การแข่่งขััน “วิิถีีข้้าว วิิถีีไทย 

สู่่�วิิถีีสากล (HARVEST DAY)” การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ 

ส.ส.ท. ชิิงแชมป์์ประเทศไทย จะใช้้เกมการแข่่งขััน

เดีียวกัันกัับการแข่่งขััน ABU ROBOCON โดยใน

ปีีนี้้�เจ้้าภาพจััดการแข่่งขััน ได้้แก่่ประเทศเวีียดนาม

การแข่่งขััน ABU ROBOCON 2024  ซึ่่�งจััด

โดยประเทศเวีียดนามได้้รัับแรงบัันดาลใจจากการ

เพาะปลููกบนทุ่่�งนาขั้้�นบัันได โดยได้้ออกแบบเกม

การแข่่งขัันเพื่่�อให้้หุ่่�นยนต์์แสดงถึึงขั้้�นตอนของการ

เพาะปลููกข้้าว ซึ่่�งมีีทั้้�งการหว่่านเมล็ดพันธ์์ การเก็็บ

เกี่่�ยว และการขนส่่งเมล็็ดพืืชที่่�เก็็บเกี่่�ยวแล้้วไปยััง

คลัังสิินค้้า โดยมีีใจความของการแข่่งขัันที่่�สำคััญ

คืือ “การเพาะปลููกที่่�มีีประสิิทธิิภาพเพื่่�อนำพาชีีวิิตที่่�

อบอุ่่�น และเจริิญรุ่่�งเรืืองมาสู่่�ทุุกคน”

ทีีมที่่�ชนะเลิิศ จะได้้รัับพระมหา-กรุุณาธิิคุุณ 

จาก สมเด็็จพระกนิิษฐาธิิราชเจ้้า กรมสมเด็็จ

พระเทพรััตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมาร ี 

เข้้ารัับพระราชทานถ้้วยรางวััล พร้้อมกัันนี้้�ทีีมชนะ

เลิิศ และรองชนะเลิิศ จำนวน 8 ทีีม จะเป็็นตััวแทน

ระดับัอุดุมศึกษา เข้้าร่่วมแข่่งขันักับัระดัับอาชีีวศึกึษา 

เพื่่�อคััดเลืือกตััวแทนประเทศไทยเข้้าร่่วมการแข่่งขััน 

ABU ROBOCON 2024  ณ ประเทศเวีียดนาม
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การแข่ง่ขันัหุ่่�นยนต์ ์ส.ส.ท.-สพฐ. ยุุวชน 

ประจำำ�ปีี 2567 (2 การแข่่งขััน) 

เป็็นการแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ในระดัับมััธยมศึกษา 

ซึ่่�งสมาคมส่่งเสริิมเทคโนโลยีี (ไทย-ญี่่�ปุ่่�น) ได้้จััดให้้

มีีการแข่่งขัันขึ้้�นทุุกปีี พร้้อมกับการแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ 

ส.ส.ท. ชิิงแชมป์์ประเทศไทย เริ่่�มจััดการแข่่งขัันครั้้�ง

แรกเมื่่�อปี ีพ.ศ. 2544 โดยทาง ส.ส.ท. ได้้ทำการเชิญิ

ทีีมแข่่งขััน จากโรงเรีียนมััธยมต่่าง ๆ ทั้้�งของรััฐ และ

เอกชนทั่่�วประเทศเข้้าร่่วมการแข่่งขััน เพื่่�อเป็็นการ

ส่่งเสริิมเยาวชนให้้ทำกิิจกรรมสร้้างสรรค์์ เสริิมสร้้าง 

แนวคิิด เป็็นการใช้้เวลาว่่างที่่�มีีประโยชน์์ และ 

หลีีกเลี่่�ยงสิ่่�งเสพติดิและอบายมุขต่่าง ๆ

การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท.- สพฐ. ยุุวชน 

ได้้สร้้างความสำเร็็จแก่่เยาวชนไทย โดยทีมตััวแทน

ประเทศไทยจากเวทีีการแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. ได้้

ประกาศความสามารถของเด็ก็ไทยในการสร้้างสรรค์์ 

ประดิิษฐ์์หุ่่�นยนต์์ที่่�ได้้สานต่่อ ด้้วยการนำแชมป์์จาก

การแข่ง่ขันั เข้้าแข่ง่ขันับนเวทีรีะดับันานาชาติ ิในการ

แข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ World Robocup 

โดยในแต่ล่ะปีจีะมีโีรงเรียีนสนใจสมัคัรเข้้าร่ว่ม

การแข่ง่ขันัจากทุกุภาคของประเทศไทยมากขึ้้�นทุกุปีี 

พร้้อมทั้้�งได้้จััดอบรมความรู้้�ทางด้้านโครงสร้้าง 

หุ่่�นยนต์์ และการโปรแกรมหุ่่�นยนต์์แก่่ทุกุทีีมที่่�สมััคร 

โดยนัักเรีียนผู้้�สมััครสามารถเรีียนผ่่านออนไลน์์ได้้

ตลอด 24 ชั่่�วโมง เพื่่�อให้้นัักเรีียนจากทั่่�วประเทศได้้

รัับโอกาสในการเรีียนรู้้�ด้้าน วิิทยาศาสตร์ และใช้้

เวลาว่า่งให้้เกิิดประโยชน์ ์และได้้มีกีารสอบคัดัเลืือก

พร้้อมกันัทั่่�วประเทศผ่า่นระบบออนไลน์ ์ โดยแบ่ง่การ

แข่่งขัันเป็็น 2 เกมการแข่่งขััน คืือ 

•	 การแข่่งขััน “Robo Rescue” 

เป็็นการแข่่งขัันประดิิษฐ์์หุ่่�นยนต์์ โดยกติิกา

การแข่่งขัันจะแตกต่่างกัันไปในแต่่ละปีี เพื่่�อให้้การ

แข่่งขัันเกิิดความสนุุกสนาน ตื่่�นเต้้นเร้้าใจ ทั้้�งยััง

เป็น็การพัฒันาทักัษะให้้แก่ผู่้้�ที่่�เข้้าร่ว่มการแข่ง่ขันัไป

สู่่�การแข่่งขัันระดัับนานาชาติิ ในปีี 2567 มีีโรงเรีียน

จากทั่่�วประเทศให้้ความสนใจสมััครเข้้าร่่วมการ

แข่ง่ขันั และผ่่านการสอบคัดเลืือกออนไลน์์ เข้้าสู่่�รอบ

ชิิงชนะเลิิศจำนวน 50 ทีีม

ทั้้� ง นี้้� ทีี มที่่ � ผ่่ า น ก า ร 

คัดัเลือืกทั้้�งหมด 50 ทีมี ส.ส.ท. 

ดำเนิินการจััดอบรมความรู้�

ทางด้้านโครงสร้้างหุ่่�นยนต์์ 

การโปรแกรมหุ่่�นยนต์์และ

การพััฒนาหุ่่�นยนต์์เพื่่�อการ

ใช้้ประโยชน์์ ก่่อนเข้้าสู่่�รอบ

ชิิงชนะเลิิศ เพื่่�อค้้นหาแชมป์์

หนึ่่�งเดีียวของประเทศไทย 

โดยทีีมชนะเลิิศจะได้้รัับพระ

มหากรุุณาธิิคุุณจาก สมเด็็จ

พระกนิิษฐาธิิราชเจ้้า กรม

สมเด็็จพระเทพรััตนราชสุุดา 

ฯ สยามบรมราชกุุมารีี เข้้ารัับ

พระราชทานถ้้วยรางวััล

• การแข่่งขััน “Robo 

Soccer” 

ในปีี 2567 มีีโรงเรีียน

จากทั่่�วประเทศให้้ความสนใจสมััครเข้้าร่่วมการ

แข่่งขันั และผ่่านการสอบคัดเลืือกออนไลน์์ เข้้าสู่่�รอบ

ชิิงชนะเลิิศจำนวน 50 ทีีม

ทั้้�งนี้้�ทีีมที่่�ผ่่านการคััดเลืือกทั้้�งหมด 50 ทีีม 

ส.ส.ท. ดำเนินิการจัดัอบรมความรู้�ทางด้า้นโครงสร้้าง

หุ่่�นยนต์์ การโปรแกรมหุ่่�นยนต์์และการพััฒนา 

หุ่่�นยนต์์เพื่่�อการใช้้ประโยชน์์ ก่่อนเข้้าสู่่�รอบชิิงชนะ

เลิิศ เพื่่�อค้้นหาแชมป์์หนึ่่�งเดีียวของประเทศไทย 

โดยทีีมชนะเลิิศจะได้้รัับพระมหากรุุณาธิิ คุุณ

จาก สมเด็็จพระกนิิษฐาธิิราชเจ้้า กรมสมเด็็จ 

พระเทพรััตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารีี เข้้า

รัับพระราชทานถ้้วยรางวััล

การแข่่งขััน ส.ส.ท. PLC Competition 

(ระดัับอุุดมศึึกษา) “เกม Robo Energy 

Harvester หุ่่�นยนต์์เก็็บเกี่่�ยวพลัังงาน”

การแข่่งขัันประดิิษฐ์์หุ่่�นยนต์์ควบคุุมด้้วย PLC 

(Program Logic Controller) โดย นิิสิิต นัักศึึกษา 

ต้้องนำความรู้�ด้้านนัักศึึกษาต้้องนำความรู้�ทางด้้าน

ทฤษฎีีมาประยุุกต์์ใช้้ในการควบคุุมกลไก นำไปสู่่�

การประดิิษฐ์์หุ่่�นยนต์์ให้้สามารถเลีียนแบบลักษณะ
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การเคลื่่�อนไหวของมนุษย์ ์มาร่ว่มประชัันทักัษะความ

สามารถ ผสมผสานเทคนิิค และประสบการณ์์ จาก

คนถ่่ายทอดสู่่�หุ่่�นยนต์์ 

การแข่่งขัันประเภทนี้้� ส.ส.ท. จััดอบรม

ความรู้้�ในด้้านโปรแกรม PLC แก่่ทุุกทีีมที่่�สมััคร 

และคััดเลืือก 16 ทีีม เข้้าสู่่�รอบชิิงชนะเลิิศ การ

แข่่งขัันในด้้าน PLC (Program Logic Controller) 

ที่่�ผ่่านมาจะเป็็นการแข่่งขัันต่่อวงจรตามเงื่่�อนไขที่่�

โจทย์กำหนดทำให้้ผู้้�ที่่�ไม่่มีีส่่วนร่่วมกับการแข่่งขััน

และผุ้้�ที่่�ไม่่มีีความรู้้�ด้้าน PLC มองไม่่ออกถึึงความ

คืืบหน้้าของการแข่่งขัันในแต่่ละทีีมที่่�มีีการแข่่งขััน

อยู่่� รููปแบบการแข่่งขัันไม่่สนุุกเร้้าใจทำให้้การมีีส่่วน

ร่ว่มของกองเชียีร์ม์ีนี้้อย และไม่ดึ่ึงดููดความสนใจของ

ผู้้�เข้้าชมเท่า่ที่่�ควร แต่เ่มื่่�อนำโปรแกรม PLC มาผนวก

กัับการแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ระดัับอุดมศึกษาจะเป็็นการ

ส่ง่เสริมิให้้ นิสิิตินักัศึกึษาได้ใ้ช้้ความรู้้�ความสามารถ 

ถ่่ายทอดออกมาให้้เป็็นรููปธรรมในรููปแบบกลไก

การเคลื่่�อนไหวอััตโนมััติิ เป็็นทัักษะ

การผนวกความรู้�ด้้านอิิเล็็กทรอนิกส์์ 

ไฟฟ้้า เครื่่�องกล ฯลฯ เข้้าด้้วยกััน 

ความมีสีีสีันัในการแลกเปลี่่�ยน

ความรู้้�ระหว่่างสถาบัันการศึึกษา 

จึงึเกิิดขึ้้�นในรููปแบบการแข่่งขััน PLC 

Competition ยิ่่�งถ้้าเพิ่่�มเงื่่�อนไข

ในการแพ้้ชนะให้้เห็็นชััดเจน จะ

ทำให้้ดึึงดููดความสนใจยิ่่�งขึ้้�น ทาง 

ส.ส.ท. จึงึนำแนวความคิดิในเชิงิกีฬีา 

การละเล่่น และการทำงานต่่าง ๆ 

มาประยุุกต์์ใช้้กัับการแข่่งขััน PLC Competition 

โดยทีมชนะเลิิศจะได้้รัับพระมหากรุุณาธิิคุุณจาก 

สมเด็็จพระกนิิษฐาธิิราชเจ้้า กรมสมเด็็จ 

พระเทพรััตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารี เข้้า

รัับพระราชทานถ้้วยรางวััล

จากความมุ่่�งมั่่�นตั้้�งใจของน้้อง ๆ เยาวชนไทย

ทุุกทีีมที่่�ได้้ฝึึกซ้้อม เรีียนรู้้� และพััฒนาทัักษะต่่าง ๆ 

ในการคิดิค้้นประดิษิฐ์ห์ุ่่�นยนต์ ์จนสามารถผ่า่นเข้้าสู่่� 

รอบชิงชนะเลิิศ มาร่่วมลุ้้�น และร่่วมเป็็นกำลัังใจให้้ 

เหล่่าวิิศวกรรุ่่�นเยาว์์ ว่่าสถาบัันใด โรงเรีียนใด ทีีมใด 

ที่่�จะได้้คว้้าแชมป์ เป็็นหนึ่่�งเดีียวของประเทศไทย บน

เวทีีเทคโนโลยีี และได้้รัับถ้้วยพระราชทาน สมเด็็จ

พระกนิิษฐาธิิราชเจ้้า กรมสมเด็็จพระเทพรััตน

ราชสุุดา ฯ สยามบรมราชกุุมารีี ในการแข่่งขััน

หุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. ชิิงแชมป์์ประเทศไทย ประจำปีี 

2567 ชิิงถ้้วยพระราชทาน สมเด็็จพระกนิิษฐา

ธิิราชเจ้้า กรมสมเด็็จพระเทพรััตนราชสุดา ฯ 

สยามบรมราชกุุมารีี จััดขึ้้�นระหว่่างวัันที่่� 8 - 9 

มิิถุุนายน 2567 ณ ไดมอนด์์ ฮอลล์์ ศููนย์์การค้้า

เซีียร์์ รัังสิิต




