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เมื่่�อเทคโนโลยีีทางด้้านหุ่่�นยนต์์ เข้้ามามีีบทบาทในชีีวิิต

ประจำวัันของเรามากขึ้้�น ในปััจจุุบัันประเทศไทยจึึงได้้มีีการตื่่�นตััว 

ทางด้้านหุ่่�นยนต์์อย่างมากให้้กัับเยาวชน และหนึ่่�งในนโยบาย

ของรััฐบาล คืือ การเตรีียมคนไทยเข้้าสู่่�ศตวรรษที่่่�� 21 โดยสร้้าง

แพลตฟอร์มการเรีียนรู้้�ใหม่่ในระบบดิิจิิทััล ปรัับปรุุงรููปแบบการ

เรีียนรู้้� มุ่่�งสู่่�ระบบการเรีียนการสอนวิิทยาศาสตร์์ เทคโนโลยีีด้้าน

วิิศวกรรม คณิิตศาสตร์์ โปรแกรมเมอร์์ และภาษาต่่างประเทศ 

โดยเฉพาะการส่่งเสริิมการเรีียนภาษาคอมพิิวเตอร์์ หรืือโค้้ดดิ้้�ง 

(Coding) ซึ่่�งเป็็นทัักษะภาษาใหม่่ ที่่�จะใช้้สื่่�อสารกัับคอมพิิวเตอร์์ 

และเทคโนโลยีีในอนาคต สอดคล้้องกัับการเตรีียมกําลัังคนของ

กัับการแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. ชิิงแชมป์์ประเทศไทย ประจำำ�ปีี 2568กัับการแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. ชิิงแชมป์์ประเทศไทย ประจำำ�ปีี 2568

เวทีีสร้้างสรรค์์เทคโนโลยีี
ค้้นหาวิิศวกรรุ่่�นเยาว์์ระดัับประเทศ

เปิิดแล้้ว…

เวทีีสร้้างสรรค์์เทคโนโลยีี
ค้้นหาวิิศวกรรุ่่�นเยาว์์ระดัับประเทศ

ประเทศให้้มีทัักษะเท่่าทัันโลกยุุคดิิจิิทััล ซึ่่�งวิิชาโค้้ดดิ้้�งอยู่่�ในกลุ่่�ม

วิิทยาศาสตร์์ เป็็นวิิชาบัังคัับในหลัักสููตรแกนกลางการศึึกษา 

ขั้้�นพื้้�นฐาน พ.ศ. 2551 (ฉบัับปรัับปรุุง พ.ศ. 2560) จากเดิิมที่่�เรีียน

วิิชาคอมพิวเตอร์ในฐานะผู้้�ใช้้ ปััจจุุบัันได้้พัฒนาหลัักสููตรเพ่ื่�อ

เป็็นผู้้�เขีียน นัักพััฒนา และฝึึกคิิดผ่่านการแก้้ปััญหา โดยอนาคต 

อัันใกล้้ โค้้ดดิ้้�งจะไม่่ใช่่แค่่ทางเลืือกของผู้้�สนใจเทคโนโลยีีเท่่านั้้�น 

แต่่จะเข้้าไปอยู่่�ในองค์์ประกอบต่่าง ๆ  ในการใช้้ชีีวิิต และประกอบ

อาชีีพ เพราะเป็็นพื้้�นฐานของความเข้้าใจกระบวนการคิิด และการ

สื่่�อสารอย่่างเป็็นระบบ ซึ่่�งจะสามารถต่่อยอดสู่่�การพััฒนาอื่่�น ๆ 

ทั้้�งด้้านหุ่่�นยนต์์, IoT, Machine Learning หรืือปััญญาประดิิษฐ์์ใน

อนาคต (Artificial 

Intelligence: AI) 

กัับการแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. ชิิงแชมป์์ประเทศไทย ประจำำ�ปีี 2568
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เยาวชนไทยต่ื่�นตััว และให้้ความสนใจประดิษิฐ์์หุ่่�นยนต์์เข้้า

ร่่วมแข่่งขัันในเวทีีต่่าง ๆ มากมาย จนได้้รับรางวััลชนะเลิิศระดัับ

โลก และเป็็นที่่�ยอมรัับในระดัับนานาชาติิในวงการหุ่่�นยนต์์ ส่่งผล

ให้้วิิทยาการหุ่่�นยนต์์ได้้รัับการพััฒนามากขึ้้�นอย่่างต่่อเนื่่�อง และ

เกิดิการประยุกุต์ใ์ช้้เทคโนโลยีหีุ่่�นยนต์แ์ละระบบอัตัโนมัตัิกิันัอย่า่ง

กว้้างขวางมากข้ึ้�น นัักวิิชาการหลายคนพบว่่าหุ่่�นยนต์์ช่่วยกระตุ้้�น 

และชัักนำการศึึกษาในหลาย ๆ ด้้านแก่่เยาวชนในทุุกระดัับการ

ศึึกษา จึึงควรมีกีารส่ง่เสริมิอย่า่งเต็ม็รููปแบบเพื่่�อให้้เกิดิการพัฒันา

วิิทยาการหุ่่�นยนต์์ และระบบอััตโนมััติิอย่่างยั่่�งยืืนภายในประเทศ

สมาคมส่ง่เสริิมเทคโนโลยีี (ไทย-ญ่ี่�ปุ่่�น) หรืือ ส.ส.ท. ใน

ฐานะผู้้�ริิเริ่่�มนํําการแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์เข้้าสู่่�ประเทศไทย และผู้้�จััดการ

แข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ซึ่่�งเป็็นกิิจกรรมหลัักที่่� ส.ส.ท. จััดขึ้้�นอย่่างต่่อเนื่่�อง 

โดยเริ่่�มจัดัครั้้�งแรกในประเทศไทยเมื่่�อปี ีพ.ศ. 2536 ภายใต้้ชื่่�อ “การ

แข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. ชิิงแชมป์์ประเทศไทย” เพื่่�อส่่งเสริิมให้้

เยาวชนตระหนัักถึึงความสำคััญของการเรีียนรู้้�ด้้านวิิทยาศาสตร์์ 

และเทคโนโลยีี ด้้วยเจตนารมณ์์อัันมุ่่�งมั่่�นที่่�ต้้องการผลัักดััน และ

ส่่งเสริิมให้้เยาวชนไทยมีีความตื่่�นตััว หัันมาสนใจเรีียนรู้้�ด้้าน

วิทิยาศาสตร์์ และเทคโนโลยีี พัฒันาสู่่�การเป็็นเยาวชนที่่�มีคีุณุภาพ 

เรียีนรู้้�กระบวนการทำงานที่่�ต้้องเป็น็ผู้้�คิดิเป็น็ ทำเป็น็ และแก้้ปัญัหา

เป็น็ อันัเป็็นพื้้�นฐานของกระบวนการคิดิทางวิทิยาศาสตร์ ์ นอกจาก

นี้้�ความรู้้� และทัักษะที่่�ได้้จากการแข่่งขัันยัังสามารถนำมาต่่อยอด

เพื่่�อสร้้างสรรค์์ประโยชน์์ต่่อสัังคม

และเพ่ื่�อพััฒนาประเทศให้้ก้้าวทัันการเปลี่่�ยนแปลง 

ส.ส.ท. จึึงได้้ดำเนิินการจััดการแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. ชิิงแชมป์

ประเทศไทย ประจำปี ี2568 โดยนำความรู้�ด้้านภาษาคอมพิวเตอร์ 

ศาสตร์์ทางด้้านหุ่่�นยนต์์ และระบบอััตโนมััติิมาเผยแพร่่ ด้้วยวิิธีี

การกระตุ้้�นให้้เกิิดความสนใจใคร่่รู้้�แบบสาระบัันเทิิง (Edutain-

ment) และการเล่น่ (Gamification) เปิดิโอกาสให้้เยาวชนนำความ

รู้้�มาผนวกกัับความคิิดสร้้างสรรค์์ และความสนุุกซึ่่�งจะทำให้้เกิิด

ทั้้�งความภาคภููมิิใจ และอยากพััฒนาด้้วยตนเองต่่อไป อัันเป็็นสิ่่�ง

สำคััญในการสร้้างหััวใจของการเรีียนรู้้�ตลอดชีีวิิต

จากความสำเร็็จของการจััดการแข่่งขััน ตลอดระยะเวลา 

32 ปีี การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. ช่่วยเปิิดโลกกว้้างให้้กัับเด็็กไทย

ได้้แสดงศัักยภาพของตนเองอย่่างเต็็มที่่� และก้้าวสู่่�ไปการแข่่งขััน

บนเวทีีนานาชาติิด้้วยความภาคภููมิิใจ การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. 

ชิิงแชมป์ประเทศไทย ประจำปีี พ.ศ. 2568 กลัับมาอีีกครั้้�ง โดย

ในปีีนี้้�ได้้แบ่่งการแข่่งขัันออกเป็็น 3 การแข่่งขััน เพื่่�อให้้นักเรีียน 

นิิสิิต นัักศึึกษา สามารถเข้้าร่่วมการแข่่งขัันได้้หลากหลายประเภท 

ประกอบด้้วย
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3. การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. PLC Competition (ระดัับ

อุุดมศึึกษา) ครั้้�งที่่� 20

การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. ชิิงแชมป์์ประเทศไทย ประจำ

ปีี 2568 มีีกำหนดการจััดรอบชิิงชนะเลิิศ พร้้อมกันในวัันที่่� 31 

พฤษภาคม- 1 มิิถุุนายน 2568 ณ ห้้องไดมอนด์์ ฮอลล์์ ชั้้�น 

5 ศููนย์์การค้้าเซีียร์์ รัังสิิต เปิิดให้้นัักเรีียน นิิสิิต นัักศึึกษา และ

ประชาชนทั่่�วไปเข้้าชมได้้ตลอด 2 วัันเต็็ม 

ทั้้�ง 3 การแข่่งขัันเปิิดรับสมััครแล้้ว และพร้้อมสำหรัับการ

ฝึึกอบรมให้้กัับนัักเรีียน นัักศึึกษา ในแต่่ละการแข่่งขััน สามารถดูู

รายละเอีียดเพิ่่�มเติิม และติิดตามการแข่่งขัันได้้ที่่� FB: TPA Robot  

และในปีี 2568 นี้้� มีีการแข่่งขัันทั้้�งหมด 3 สนาม ดัังต่่อไปนี้้�

1.	การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. ชิิงแชมป์์ประเทศไทย 

(ระดัับอุุดมศึึกษา) ประจำปีี 2568 ครั้้�งที่่� 32 เกมการแข่่งขััน 

“TPA Super Dunk – Robo Basketball” 

2. การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท.-สพฐ. ยุ ุวชน (ระดัับ

มัธัยมศึกึษา) ครั้้�งที่่� 25 แบ่่งการแข่่งขันัออกเป็็น 2 เกมการแข่่งขันั

	 - Robo Rescue with micro ROS

	 - Robo Soccer

3. การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. PLC Competition 2025 

ครั้้�งที่่� 20 เกมการแข่่งขััน “Robo Boccia หุ่่�นยนต์์บอคเซีีย”

น้้อง ๆ เยาวชนไทยทุุกทีีม เตรีียมตััวฝึึกซ้้อม เรีียนรู้้�และ

พััฒนาทัักษะต่่าง ๆ ในการคิิดค้้นประดิิษฐ์์หุ่่�นยนต์์ มาร่่วมลุ้้�น 

และร่่วมเป็็นกำลัังใจให้้น้้อง ๆ สามารถผ่่านเข้้าสู่่�รอบชิิงชนะเลิิศ 

สถาบัันใด โรงเรีียนใด ทีีมใด ที่่�จะได้้คว้้าแชมป์์ เป็็นหนึ่่�งเดีียว

ของประเทศไทย บนเวทีีเทคโนโลยีี และได้้รัับถ้้วยพระราชทาน 

สมเด็็จพระกนิิษฐาธิิราชเจ้้า กรมสมเด็็จพระเทพรััตนราช

สุุดา ฯ สยามบรมราชกุมารีี ในการแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. 

ชิิงแชมป์์ประเทศไทย ประจำปีี 2568 ชิิงถ้้วยพระราชทาน สมเด็็จ

พระกนิิษฐาธิิราชเจ้้า กรมสมเด็็จพระเทพรััตนราชสุดา ฯ 

สยามบรมราชกุุมารีี

1. การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. ชิิงแชมป์์ประเทศไทย 

(ระดัับอุุดมศึึกษา)

2. การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท.-สพฐ. ยุ ุวชน (ระดัับ

มััธยมศึึกษา) 2 รายการ

3. การแข่่งขันัหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. PLC Competition (ระดับั

อุุดมศึึกษา)

การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. ชิิงแชมป์์ประเทศไทย ประจำ

ปีี 2568  สมาคมส่่งเสริิมเทคโนโลยีี (ไทย-ญี่่�ปุ่่�น) ได้้รัับพระ

มหากรุุณาธิิคุุณจาก สมเด็็จพระกนิิษฐาธิิราชเจ้้า กรมสมเด็็จ

พระเทพรัตันราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมุารีี พระราชทานถ้้วย

รางวััลแก่่ผู้้�ชนะเลิิศทั้้�ง 3 การแข่่งขััน ถืือเป็็นรางวััลอัันทรงเกีียรติิ 

ที่่�จะช่่วยสร้้างขวััญ กำลัังใจ และแรงบัันดาลใจแก่่ผู้้�ที่่�ได้้รัับรางวััล 

ประกอบด้้วย

1. การแข่ง่ขัันหุ่่�นยนต์ ์ส.ส.ท. ชิงิแชมป์ป์ระเทศไทย (ระดับั

อุุดมศึึกษา) ครั้้�งที่่� 32

2. การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท.-สพฐ. ยุุวชน (ระดัับ

มััธยมศึึกษา) ครั้้�งที่่� 25

	 - Robo Rescue with micro ROS

	 - Robo Soccer
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