
ในยุุคที่่�เทคโนโลยีีและนวััตกรรมเป็็นเครื่่�องมืือกำหนด

อนาคตของประเทศ เยาวชนไทยที่่�มีีความฝััน ความมุ่่�งมั่่�น

สร้า้งสรรค์เ์ทคโนโลยี ีภายใต้แ้รงบันัดาลใจบนเวทีกีารแข่ง่ขันัระดับั

ประเทศ “การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์ ส.ส.ท. ชิิงแชมป์์ประเทศไทย 

ประจำปีี 2568 ชิิงถ้้วยพระราชทานสมเด็็จพระกนิิษฐาธิิราช

เจ้้ากรมสมเด็็จพระเทพรัตนราชสุดา ฯ สยามบรมราชกุมารีี” 

ซึ่่�งจััดขึ้้�น ณ ห้้องไดมอนด์์ฮอลล์์ ชั้้�น 5 ศููนย์์การค้้าเซีียร์์ รัังสิิต 

ระหว่่างวัันที่่� 31 พฤษภาคม -1 มิิถุุนายน 2568 ที่่�ผ่่านมา

สมาคมส่่งเสริิมเทคโนโลยีี (ไทย-ญ่ี่�ปุ่่�น) หรืือ ส.ส.ท.

ผู้้�ริเิริ่่�มนำการแข่ง่ขันัหุ่่�นยนต์เ์ข้้าสู่่�ประเทศไทย โดยใช้ช้ื่่�อการแข่ง่ขันั

ว่่า “การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. ชิิงแชมป์์ประเทศไทย” เป็็น

กิิจกรรมหลัักที่่� ส.ส.ท. จััดขึ้้�นอย่่างต่่อเนื่่�องเป็็นประจำทุุกปีี โดย

เริ่่�มจััดครั้้�งแรกในประเทศไทยเมื่่�อปีี พ.ศ. 2536 เพื่่�อให้้เยาวชน 

ตระหนัักถึึงความสำคััญของการเรีียนรู้้�ด้้านวิิทยาศาสตร์์ และ

เทคโนโลยีี เป็็นการเปิิดโอกาสให้้นัักเรีียน นิิสิิต นัักศึกษา ได้้ใช้้

เวลา ว่่างให้้เป็็นประโยชน์์ รวมทั้้�งฝึึกฝนการทำงานเป็็นทีีม เรีียนรู้้� 

เมื่่อความฝััน การเรีียนรู้้� และเทคโนโลยีี มาบรรจบกััน

บนเวทีีสร้้างสรรค์์เทคโนโลยีีระดัับประเทศ

กระบวนการทำงาน ที่่�ต้้องเป็็นผู้้�ที่่�คิิดเป็็น ทำเป็็น และแก้้ปััญหา 

เป็น็ อันัเป็น็พื้้�นฐานของกระบวนการคิิดทางวิิทยาศาสตร์ ์นอกจากนี้้� 

ความรู้้� และทัักษะที่่�ได้้จากการแข่่งขััน ยัังสามารถนำมาคิิด 

ต่อ่ยอดเพื่่�อสร้า้งสรรค์ป์ระโยชน์ ์ต่อ่สังัคม และวงการวิทิยาศาสตร์์

และเทคโนโลยีีต่่อไปได้้ในอนาคต การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์จึึงช่่วยเปิิด

โลกกว้้างให้้กัับเด็็กไทย ก้้าวต่่อไปสู่่�เวทีีนานาชาติิ

จากประสบการณ์์ และความสำเร็็จของการจััดการแข่่งขััน 

ตลอดระยะเวลา 32 ปีี ทำให้้ปััจจุุบััน ส.ส.ท. แบ่่งการแข่่งขััน 

หุ่่�นยนต์์ออกเป็็น 3 ประเภท 4 การแข่่งขันั ประกอบด้วย การแข่ง่ขััน 

หุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. ชิิงแชมป์์ประเทศไทย (ระดัับอุุดมศึึกษา) 

ครั้้�งที่่� 32, การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท.-สพฐ.ยุุวชน (ระดัับ

มัธัยมศึกึษา) ครั้้�งที่่� 25, การแข่ง่ขันัหุ่่�นยนต์ ์ส.ส.ท. PLC Com-

petition (ระดัับอุุดมศึึกษา) ครั้้�งที่่� 20 เพื่่�อให้้เยาวชนสามารถ 

เข้้าร่่วมการแข่่งขัันได้้หลากหลายประเภท 

โดยในปีีนี้้� สมาคมฯ ได้้รัับพระมหากรุุณาธิิคุุณจาก 

สมเด็็จพระกนิิษฐาธิิราชเจ้้า กรมสมเด็็จพระเทพรััตน 

เมื่่อความฝััน การเรีียนรู้้� และเทคโนโลยีี มาบรรจบกััน

บนเวทีีสร้้างสรรค์์เทคโนโลยีีระดัับประเทศ

แรงบัันดาลใจแห่่งอนาคต !แรงบัันดาลใจแห่่งอนาคต !
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ราชสุุดา ฯ สยามบรมราชกุุมารีี พระราชทานถ้้วยรางวััล 

ชนะเลิศิ และได้้ใช้ช้ื่่�อการแข่่งขันัว่า่ “การแข่ง่ขันัหุ่่�นยนต์ ์ส.ส.ท. 

ชิงิแชมป์์ประเทศไทย ชิงิถ้้วยพระราชทานสมเด็็จพระกนิษิฐา- 

ธิิราชเจ้้า กรมสมเด็็จพระเทพรััตนราชสุุดา ฯ สยามบรมราช

กุมุารีี” ซึ่่�งถือืเป็น็รางวัลัอันัทรงเกียีรติ ิที่่�จะช่ว่ยสร้า้งขวัญั กำลังัใจ 

และแรงบัันดาลใจแก่่ผู้้�ที่่�ได้้รัับ จำนวน 4 รางวััล ได้้แก่่

1. การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. ชิิงแชมป์์ประเทศไทย 

(ระดัับอุุดมศึึกษา) ครั้้�งที่่� 32 เกมการแข่่งขััน “TPA Super Dunk 

- Robo Basketball ” 

2. การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์ ส.ส.ท.-สพฐ.ยุุวชน (ระดัับ

มััธยมศึึกษา) ครั้้�งที่่� 25 (2 การแข่่งขััน)

-	 เกมการแข่่งขััน Robo Rescue with microROS

-	 เกมการแข่่งขััน Robo Soccer

แรงคิิดสร้้างได้้จริิง: เมื่่�อเด็็กไทยคิิดอย่่างวิิศวกร
การแข่่งขัันครั้้�งนี้้�แบ่่งออกเป็็นหลายประเภท ครอบคลุุม 

ทุกุระดัับชั้้�นมััธยม จนถึงึอุุดมศึึกษา โดยทุุกทีมต้้องพััฒนาหุ่่�นยนต์์ 

ที่่�สามารถปฏิิบััติิภารกิิจได้้อย่่างแม่่นยำภายใต้้เงื่่�อนไขเวลา

และสถานการณ์์ที่่�เปลี่่�ยนแปลงได้้ตลอดเวลา หนึ่่�งในภาพที่่� 

น่่าประทัับใจคืือ สีีหน้้าของเยาวชน นิิสิิต นัักศึกษาที่่�เต็็มไปด้้วย

ความมุ่่�งมั่่�น ขณะจููนระบบให้้หุ่่�นยนต์์ทำงานอย่่างแม่่นยำแข่่งกัับ 

เวลาของการแข่่งขััน ขณะที่่�ผู้้�ชมส่่งเสีียงเชีียร์์ลุ้้�นระทึึกตลอด 

ทุุกเกมการแข่่งขััน

ในงานนี้้�ได้้รัับเกีียรติิจาก พลตรีี รศ.ดร.ชััยณรงค์์ เชิิดชูู 

นายกสภาสมาคมวิิทยาศาสตร์์และเทคโนโลยีีแห่่งประเทศไทย 

กระทรวงการอุุดมศึึกษา วิิทยาศาสตร์์ วิิจััยและนวััตกรรม เป็็น

ประธานพิิธีีเปิิด และมอบรางวััลการแข่่งขััน 

3.	การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. PLC Competition 

(ระดัับอุดมศึึกษา) ครั้้�งที่่� 20 เกมการแข่่งขััน “RoboBoccia 

หุ่่�นยนต์์บอคเซีีย”

นี่่�ไม่่ใช่่แค่่เวทีีการแข่่งขัันสร้้างสรรค์์ประดิิษฐ์์หุ่่�นยนต์์

ธรรมดา แต่่คืือ “สนามปล่่อยของ” สำหรัับเหล่่าอััจฉริิยะรุ่่�นเยาว์์

และนิิสิิตนัักศึกษาจากทั่่�วประเทศ ที่่�ทุ่่�มเทไอเดีีย แรงกาย และ 

แรงใจ เพื่่�อพัฒันาหุ่่�นยนต์ต์ามโจทย์ส์ุดุท้า้ทาย ทั้้�งด้า้นการออกแบบ 

เชิิงกล วิิศวกรรมซอฟต์์แวร์์ และการทำงานเป็็นทีีม

หุ่่�นยนต์์ที่่�ถููกนำมาแข่่งขัันในปีีนี้้� ล้้วนผ่่านกระบวนการคิิด 

วิิเคราะห์์ ออกแบบ และพััฒนาโดยเยาวชนอายุุระหว่่าง 12–22 ปีี 

โดยมีีกติิกาหลัักที่่�เน้้นภารกิิจจำลองสถานการณ์์จริิง เช่่น การเก็็บ

วััตถุุ การเคลื่่�อนที่่�ในพื้้�นที่่�จำกััด การแก้้โจทย์ด้้วยระบบอัตโนมััติิ 

หรืือแม้้แต่่การควบคุุมหุ่่�นยนต์์ระยะไกลผ่่านเครืือข่่าย

การแข่่งขัันทั้้�ง 4 ประเภท จััดรอบชิิงชนะเลิิศพร้้อมกััน ใน

วัันที่่� 31 พฤษภาคม -1 มิิถุุนายน 2568 ที่่�ผ่่านมา ณ ห้้องไดมอนด์์ 

ฮอลล์์ ชั้้�น 5 ศููนย์์การค้้าเซีียร์์ รัังสิิต ซึ่่�งเป็็นเวทีจััดการแข่่งขััน 

หุ่่�นยนต์์ระดัับประเทศ และประสบความสำเร็็จสู่่�เวทีีการแข่่งขััน

ระดัับนานาชาติิ โดยเปิิดให้้นักัเรีียน นิสิิติ นักัศึกษา และประชาชน

ทั่่�วไป เข้า้ชมได้ต้ลอด 2 วันัเต็ม็ โดยแบ่ง่สนามการแข่ง่ขันัออกเป็น็ 

3 สนาม ดัังต่่อไปนี้้�

สนามแข่่งขัันคืือสนามแห่่งความฝััน
• การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. ชิิงแชมป์์ ประเทศไทย 

(ระดัับอุุดมศึึกษา) ประจํําปีี 2568

สมาคมส่่งเสริิมเทคโนโลยีี (ไทย-ญี่่�ปุ่่�น) หรืือ ส.ส.ท. ได้้รัับ

เกียีรติจิาก NHK JAPAN BROADCASTING CORPORATION ให้้
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เป็น็การแข่่งขันัหุ่่�นยนต์์ในระดัับมัธัยมศึึกษา ซึ่่�งสมาคมส่่ง

เสริิมเทคโนโลยีี (ไทย-ญี่่�ปุ่่�น) ได้้จััดให้้มีีการแข่่งขัันขึ้้�นทุุกปีี พร้้อม

กัับการแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. ชิิงแชมป์์ประเทศไทย เริ่่�มจััดการ

แข่ง่ขัันครั้้�งแรกเมื่่�อปีี พ.ศ. 2544 โดยทาง ส.ส.ท. ได้้ทำการเชิิญทีม

แข่่งขัันจากโรงเรีียนมััธยมต่่าง ๆ ทั้้�งของรััฐ และเอกชนทั่่�วประเทศ

เข้้าร่่วมการแข่่งขััน เพื่่�อเป็็นการส่่งเสริิมเยาวชนให้้ทำกิิจกรรม

สร้า้งสรรค์ ์สร้า้งแนวคิดิ เป็น็การใช้เ้วลาว่า่งที่่�มีปีระโยชน์ ์และหลีกี

เลี่่�ยงสิ่่�งเสพติิดและอบายมุุขต่่าง ๆ 

โดยในแต่ล่ะปีจีะมีโีรงเรียีนสนใจสมัคัรเข้า้ร่ว่มการแข่ง่ขันั 

จากทุุกภาคของประเทศไทยมากขึ้้�นทุุกปีี พร้้อมทั้้�งได้้จััดอบรม

ความรู้้�ทางด้้านโครงสร้้างหุ่่�นยนต์์ และการโปรแกรมหุ่่�นยนต์์แก่่ 

ทุุกทีมที่่�สมัคร เพื่่�อให้้นัักเรีียนจากทั่่�วประเทศได้้รัับโอกาสในการ

เรีียนรู้้�ด้้านวิิทยาศาสตร์์ และใช้้เวลาว่่างให้้เกิิดประโยชน์์

เป็็นผู้้�จััดการแข่่งขััน ใช้้กติิกา และรููปแบบเหมืือนในประเทศญี่่�ปุ่่�น 

และใช้้ชื่่�อเกมการแข่่งขัันว่่า “การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. ชิิงแชมป์์ 

ประเทศไทย” จัดัขึ้้�นครั้้�งแรกในประเทศไทย เมื่่�อปี ีพ.ศ. 2536 (ค.ศ. 

1993) และจััดขึ้้�นเป็็นประจำทุุกปี จวบจนปััจจุุบันั ตลอดเวลา 32 ปีี 

ส.ส.ท. ได้้งสั่่�งสมประสบการณ์์ และความสำเร็็จจากการจััดการ

แข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ 

นิสิิติ นักัศึกึษา จากทั่่�วประเทศผ่า่นการแข่่งขันัรอบคัดเลืือก 

เข้า้มาชิงิชัยัในครั้้�งนี้้� ในเกมการแข่ง่ขััน “TPA Super Dunk - Robo 

Basketball” หุ่่�นยนต์จ์ะแข่ง่ขัันบาสเกตบอลเป็็นทีีม ในการแข่่งขััน

หุ่่�นยนต์์บาสเกตบอล ระหว่่างทีีมสีีแดงและทีีมสีีน้้ำเงิิน แต่่ละทีีม

ประกอบด้้วยหุ่่�นยนต์์สองตััว จะแข่่งขัันกัันทำคะแนนโดยการชู๊๊�ต 

ลููกบอลลงห่่วงของฝ่่ายตรงข้้าม ขณะเดีียวกัน ก็็ต้้องป้้องกัันห่่วง

ของตนเอง การแข่่งขัันที่่�น่่าตื่่�นเต้้นและเต็็มไปด้้วยกลยุุทธ์์นี้้� ได้้

ผสานองค์์ประกอบของการทำงานเป็็นทีีม ความแม่่นยำ และ

กลยุุทธ์์ ในขณะที่่�หุ่่�นยนต์์แต่่ละทีีมต้้องแข่่งขัันกัันเพื่่�อเอาชนะ 

คู่่�ต่่อสู้้�และเป็็นผู้้�ชนะในสนามแข่่งขััน

ทั้้�งนี้้� ทีีมผู้้�ชนะและทีีมที่่�เข้้ารอบ 12 ทีีมสุุดท้้าย จะมีีสิิทธิ์์�

เข้้าร่่วมการแข่่งขััน ROBOT CONTEST THAILAND 2025 เพื่่�อ 

คัดัเลือืกตัวัแทนประเทศไทย ก้้าวสู่่�เวทีรีะดับันานาชาติ ิในการแข่่งขันั 

ABU Robocon 2025 ณ เมืืองอููลานบาตอร์์ ประเทศมองโกเลีีย

สำหรัับทีมที่่�ได้้รัับรางวััลชนะเลิิศ การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ 

ส.ส.ท. ชิิงแชมป์์ประเทศไทย (ระดัับอุุดมศึึกษา) ครั้้�งที่่� 32 ประจำ

ปีี 2568 คืือ ทีีม iRAP_ECONOMY มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีี

พระจอมเกล้้าพระนครเหนืือ

•	 การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท.-สพฐ.ยุุวชน (ระดัับ

มััธยมศึึกษา) ครั้้�งที่่� 25 (2 การแข่่งขััน)

การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท.-สพฐ. ยุุวชน ได้้สร้างความ

สำเร็็จแก่่เยาวชนไทย โดยทีีมตััวแทนประเทศไทยจากเวทีีการ

แข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. ได้้ประกาศความสามารถของเด็็กไทยใน

การสร้้างสรรค์์ ประดิิษฐ์์หุ่่�นยนต์์ ที่่�ได้้สานต่่อด้้วยการนำแชมป์์

จากการแข่่งขััน เข้้าแข่่งขัันบนเวทีีระดัับนานาชาติิในการแข่่งขััน

หุ่่�นยนต์์ World Robocup โดยแบ่่งการแข่่งขัันเป็็น 2 เกมการ

แข่่งขััน คืือ

1. เกม Robo Rescue with microROS

เป็็นการแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์อััตโนมััติิเพื่่�อหลบหลีีกสิ่่�งกีีดขวาง

และค้้นหาผู้้�รอดชีีวิิต จากนั้้�นหุ่่�นยนต์์ต้้องทำการส่่งกล่่องยัังชีีพ

ให้้กัับผู้้�ประสบภัย การแข่่งขัันนี้้�เป็็นการแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ที่่�พััฒนา

โปรแกรมการทำงานด้้วย ROS2 (Robot Operating System 2) 

อันัเป็น็เฟรมเวิริ์ก์ โอเพ่น่ซอร์ส์ที่่�ใช้พ้ัฒันาและควบคุมุหุ่่�นยนต์แ์บบ
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ย่่อส่่วนหรืือเรีียกว่่า microROS ของนัักเรีียนในระดัับมััธยมศึึกษา

ตอนปลายของประเทศไทย

สำหรัับทีีมที่่�ได้้รัับรางวััลชนะเลิิศ เกม Robo Rescue 

with microROS คืือ ทีีม YB-RESCUE จาก โรงเรีียนโยธิินบููรณะ

2. เกม Robo Soccer

ทีีมของผู้้�แข่่งขัันจะต้้องออกแบบ สร้างหุ่่�นยนต์์และเขีียน

โปรแกรมให้้หุ่่�นยนต์์สองตัวัเคลื่่�อนที่่�อย่่างอิสิระเพื่่�อแข่่งขันักับัทีมีอื่่�น 

หุ่่�นยนต์์จะต้้องสามารถตรวจจัับลููกบอลและทำคะแนน โดยการ

ยิิงลููกบอลเข้้าประตูู โดยประตููมีีสีีที่่�กำหนดไว้้บนสนามแข่่งขัันที่่�

จำลองคล้า้ยกัับสนามฟุตุบอลจริงิ เพื่่�อให้้การแข่่งขันัประสบความ

สำเร็็จ ผู้้�เข้้า แข่่งขัันจะต้้องแสดงทัักษะในด้้านการเขีียนโปรแกรม 

ด้้านการต่่อวงจรอิิเล็็กทรอนิิกส์์ และเมคาทรอนิิกส์์ นอกจากนี้้� ทีีม

ผู้้�เข้้าแข่่งขััน ควรมีีส่่วนร่่วมในการช่่วยพััฒนาองค์์ความรู้้�ในหมู่่�ผู้้�

เข้า้แข่ง่ขััน ด้ว้ยการแบ่ง่ปันัสิ่่�งที่่�ค้น้พบกับัผู้้�เข้า้ร่ว่มแข่ง่ขันัคนอื่่�นๆ 

และมีีน้้ำใจ นัักกีีฬาที่่�ดีี

สำหรัับทีีมที่่�ได้้รัับรางวััลชนะเลิิศ เกม Robo Soccer คืือ 

ทีีม YB-SOCCER จากโรงเรีียนโยธิินบููรณะ

• การแข่่งขััน ส.ส.ท. PLC Competition (ระดัับ

อุุดมศึึกษา) ครั้้�งที่่� 20

การแข่่งขัันประดิิษฐ์์หุ่่�นยนต์์ควบคุุมด้้วย PLC (Program 

Logic Controller) โดย นิิสิิต นัักศึึกษา ต้้องนำความรู้้�ทางด้้าน

ทฤษฎีี มาประยุุกต์์ใช้้ในการควบคุุมกลไกนำไปสู่่�การประดิิษฐ์์

หุ่่�นยนต์์ให้้ สามารถเลีียนแบบลักษณะการเคลื่่�อนไหวของมนุุษย์์ 

มาร่่วมประชััน ทัักษะความสามารถ ผสมผสานเทคนิิค และ

ประสบการณ์์ จากคนถ่่ายทอดสู่่�หุ่่�นยนต์์ในเกมการแข่่งขััน 

“RoboBoccia หุ่่�นยนต์์บอคเซีีย”

บอคเซีีย เป็็นกีีฬาที่่�จััดการแข่่งขัันในมหกรรมกีีฬาพารา

ลิิมปิิก มีีลัักษณะคล้้ายกัับโบว์ลิ่่�ง เป็็นกีีฬาที่่�ใช้้ลููกบอลเป็็นเป้้า 

เพื่่�อทดสอบทั้้�งการควบคุุมกล้้ามเนื้้�อและความแม่่นยำ 

สำหรัับทีีมที่่�ได้้รัับรางวััลชนะเลิิศ เกมการแข่่งขััน “Ro-

boBoccia หุ่่�นยนต์์บอคเซีีย” คืือ ทีีม SMART POWER KLONG 

6 จาก มหาวิิทยาลััยเทคโนโลยีีราชมงคลธััญบุุรีี

การแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. ชิิงแชมป์์ประเทศไทย ประจำ

ปีี 2568  คืือบทสรุุปแห่่งความพยายามตลอดหลายเดืือนของทีีม

เยาวชน นิิสิิต นัักศึึกษา กว่่า 200 ทีีม ที่่�ฝ่่าฟัันการคััดเลืือกจากทั่่�ว

ประเทศ และมาถึึงจุุดที่่�ต้้องพิิสููจน์์ทั้้�งแนวคิิด ทัักษะ และความมุ่่�ง

มั่่�น ตั้้�งใจของการทำงานเป็น็ทีีม แม้จ้ะมีกีารแข่ง่ขันัที่่�เข้ม้ข้น้ แต่ส่ิ่่�ง

ที่่�สังัเกตได้ช้ัดัคืือ “น้้ำใจนักักีฬีา” ผู้้�เข้า้แข่ง่ขันัหลายทีมีช่ว่ยกันัปรับั

แต่่งหุ่่�นยนต์์ แม้้จะไม่่ได้้อยู่่�ทีีมเดีียวกััน บางทีีมแชร์์เครื่่�องมืือ บาง

ทีีมแบ่่งแบตเตอรี่่�กัันใช้้ นี่่�ไม่่ใช่่แค่่การแข่่งเพื่่�อชนะ แต่่มัันคืือเวทีี

ที่่�ได้้เรีียนรู้้�การอยู่่�ร่่วมกััน การยอมรัับ และการเติิบโตไปพร้้อมกััน

จากความมุ่่�งมั่่�นตั้้�งใจของน้้อง ๆ  เยาวชนไทยทุุกทีมีที่่�ได้้ ฝึกึ

ซ้อ้ม เรีียนรู้้� และพััฒนาทัักษะต่่าง ๆ  ในการคิิดค้้น ประดิิษฐ์์หุ่่�นยนต์์ 

สิ่่�งนี้้�นับัเป็น็ความสำเร็จ็ที่่�น่า่ภาคภููมิใิจ ที่่�เราต่า่งได้เ้ห็น็อนาคตของ

ประเทศ มารวมตััวอยู่่�บนเวทีีแหงการสร้้างสรรค์์เทคโนโลยีี 

สมาคมส่่งเสริิมเทคโนโลยีี (ไทย-ญี่่�ปุ่่�น) หรืือ ส.ส.ท. ใน

ฐานะผู้้�ริิเริ่่�มนำการแข่่งขัันหุ่่�นยนต์์เข้้าสู่่�ประเทศไทย และผู้้�จััดการ

แข่่งขััน ขอแสดงความยิินดีีและชื่่�นชมในความสำเร็็จ จากความ

เพีียรพยายามของเยาวชนทุุกทีีมในการแข่่งขััน ครั้้�งนี้้� และพบกััน

อีกีครั้้�งใน การแข่ง่ขันัหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. ชิงิแชมป์ป์ระเทศไทย ชิงิถ้ว้ย

พระราชทานสมเด็็จพระกนิิษฐาธิิราชเจ้้า กรมสมเด็็จพระเทพรััตน

ราชสุุดา ฯ สยามบรมราชกุุมารีี ประจำปีี 2569 กัับเกมที่่�ท้้าทาย

ความสามารถ ไม่่ว่่าจะเป็็นแบบใด สิ่่�งที่่�แน่่นอน คืือ หุ่่�นยนต์์เหล่่า

นั้้�นกำลัังถููกสร้้างขึ้้�นโดย “เด็็กไทย” ที่่�พร้้อมแล้้วจะเปลี่่�ยนอนาคต 

อีีกไม่่นานเกิินรอ!! 

ขอขอบคุุณผู้้�ใหญ่่ใจดีีทุุกท่่านที่่�ได้้ให้้การสนัับสนุุนการ

แข่่งขัันหุ่่�นยนต์์ ส.ส.ท. ชิิงแชมป์์ประเทศไทย ชิิงถ้้วยพระราชทาน

สมเด็็จพระกนิษฐาธิิราชเจ้้า กรมสมเด็็จพระเทพรััตนราชสุุดา ฯ 

สยามบรมราชกุุมารีี ประจำปีี 2568 ในครั้้�งนี้้� สามารถดููผลรางวััล

และภาพบรรยากาศในงานได้้ที่่� FB: TPA Robot
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