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TPA News ฉบัับนี้้� ผมขอแบ่่งเรื่่�องราวออกเป็็น 2 ส่่วน 

ส่่วนแรกขอพาทุุกท่่านกลัับไปยัังจัังหวััดคุุมาโมโตะ (Kumamoto) 

ซึ่่�งผมมีีโอกาสเดิินทางไปเยืือนเมื่่�อเดืือนมกราคมท่ี่�ผ่่านมา ส่่วนที่่�

สองจะยัังคงวนเวีียนอยู่่�ในโลกของการ์์ตููน แต่่เปลี่่�ยนจาก “ภาพ” 

มาเป็็น “เสีียง” และความท้้าทายใหม่่ของนัักพากย์์ในยุุค Ge- 

nerative AI 

10 ปีีผ่่านไป คุุมาโมโตะกัับแผ่่นดิินไหวอีีกครั้้�ง
หลายท่า่นคงจำเหตุุการณ์์แผ่น่ดินิไหวคุุมาโมโตะเมื่่�อเดืือน

เมษายน ค.ศ. 2016 ได้้และในปีี ค.ศ. 2026 นี้้�ก็็เป็็นเวลาครบ 

10 ปีพีอดีีหลัังจากเหตุุการณ์์ดัังกล่่าว แต่่หลัังจากครบรอบ 10 ปีี 

ได้เ้พีียงไม่ก่ี่่�เดือืน เมื่่�อวันัที่่� 28 กรกฎาคม ค.ศ. 2026 เวลา 16.27 น. 

จังัหวัดัคุมุาโมโตะต้อ้งเผชิญิกับัแผ่น่ดินิไหวขนาดใหญ่อ่ีีกครั้้�ง โดย

มีีศูนย์์กลางอยู่่�บริิเวณ Kumamoto Region ความลึึกประมาณ 16 

กิโิลเมตร แมกนิิจูดู 7.1 และตรวจวััดความรุุนแรงสููงสุุดได้้ถึึงระดัับ 

7 ตามมาตรวััดความรุุนแรงแผ่่นดิินไหวของญี่่�ปุ่่�น หรืือ Shindo  ที่่�

เมืือง Uki และเมืือง Hikawa

นอกจากนี้้� ยัังมีีการประกาศคำแนะนำเก่ี่�ยวกัับสึึนามิิ 

(Tsunami Advisory) สำหรับับริเิวณทะเล Ariake และ Yatsushiro 

ก่อ่นที่่�จะยกเลิิกในเวลาต่อ่มา จากรายงานสถานการณ์์ของรััฐบาล

ญี่่�ปุ่่�น ณ วัันที่่� 21 สิิงหาคม ค.ศ. 2026 เหตุุการณ์์ครั้้�งนี้้�ส่่งผลให้้มีี

ผู้้�เสีียชีีวิต 38 คน ผู้้�ได้้รัับบาดเจ็็บรวม 364 คน และมีีบ้านเรืือน

ได้้รัับความเสีียหายรวมกว่่า 21,000 หลััง ขณะที่่�จำนวนผู้้�ที่่�อยู่่�ใน

ศููนย์์อพยพสูงสุุดหลัังเกิิดเหตุุอยู่่�ที่� 9,931 คน [1]  หากมองจาก

ช่่วงชีีวิิตของคนคนหนึ่่�ง “10 ปีี” อาจรู้้�สึึกว่่าเป็็นเวลาที่่�ยาวนาน แต่่

หากมองในมิิติิของการฟื้้�นฟููจากภััยพิิบััติิ 10 ปีีอาจไม่่ได้้ยาวนาน

อย่่างที่่�เราคิิด

ร่่องรอยของแผ่่นดิินไหวที่่�ยัังคงอยู่่�
เมื่่�อต้้นปีท่ีี่�ผ่่านมา ผมมีีโอกาสเดิินทางไปจังหวััดคุุมาโมโตะ 

และแน่่นอนว่่าสถานท่ี่�แห่่งหนึ่่�งท่ี่�พลาดไม่่ได้้ก็็คืือ ปราสาท 

คุุมาโมโตะ จากภาพที่่�ผมถ่่ายไว้้เมื่่�อเดืือนมกราคม จะเห็็นภาพที่่� 

น่่าสนใจอยู่่�สองด้้าน ด้า้นหนึ่่�ง หลายส่วนของปราสาทได้้รับัการฟ้ื้�นฟูู 

และกลับัมาเปิดิให้นั้ักท่อ่งเที่่�ยวเข้า้ชมแล้ว้ แต่อ่ีีกด้า้นหนึ่่�ง เรายังัคง 

เห็็นร่่องรอยความเสีียหายจากแผ่่นดิินไหวเมื่่�อ 10 ปีีก่่อนได้้ใน 

บางพื้้�นท่ี่� สิ่่�งที่่�เห็็นทำให้้ผมนึึกถึึงคำว่่า Recovery หรืือการฟื้้�นฟูู

การฟื้้�นฟูจูากภัยัพิบิัตัิไิม่ไ่ด้ห้มายความว่า่ เมื่่�อถนนกลับัมา 

ใช้้ได้้ อาคารกลัับมาเปิิดให้้บริิการ หรืือประชาชนสามารถกลัับ

อำำ�พัน เหล่่าสุุนทร
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41 นานา น่ารู้ ภาษาญี่ปุ่น



อ่านต่อฉบับหน้า

บ้้านได้้แล้้ว ทุุกอย่่างจะ “กลัับมาเหมืือนเดิิม” ในทัันทีี การฟ้ื้�นฟูู

บางพื้้�นที่่�อาจต้้องใช้้เวลาหลายปีีหรืือหลายสิิบปีี และบางสิ่่�งอาจ

ไม่่สามารถกลัับคืืนสู่่�สภาพเดิิมได้้อีีกเลย ที่่�จริิงแล้้ว หากย้้อนกลัับ

ไปในประวััติิศาสตร์์ คุุมาโมโตะเคยประสบแผ่่นดิินไหวรุุนแรง 

มาก่่อน เมื่่�อวัันที่่� 28 กรกฎาคม ค.ศ. 1889 (ปีีเมจิิที่่� 22) เกิิด 

แผ่่นดิินไหวแมกนิิจููด  6.3 ทางตะวัันตกของเมืืองคุุมาโมโตะ มีีผู้้� 

เสีียชีีวิติ 20 คน และอาคารพังัทั้้�งหมด 239 หลังั เหตุุการณ์ด์ังักล่่าว 

ยัังถืือว่่ามีีความสำคััญต่่อประวััติิศาสตร์์การศึึกษาแผ่่นดิินไหว

ของญี่่�ปุ่่�น เนื่่�องจากเป็็นแผ่่นดิินไหวท่ี่�เกิิดในเขตเมืืองในช่่วงแรก 

หลัังจากก่่อตั้้�ง Seismological Society of Japan ในปีี ค.ศ. 1880 

[2]

ดังันั้้�น การเกิดิแผ่น่ดินิไหวครั้้�งใหญ่อ่ีีกครั้้�งในปี ีค.ศ. 2026 

จึึงเป็็นเครื่่�องเตืือนใจอย่่างหนึ่่�งว่่าการฟ้ื้�นฟููจากภััยพิิบััติิครั้้�งหนึ่่�ง 

ไม่่ได้้หมายความว่่าความเสี่่�ยงจากภััยพิิบััติิจะหายไปด้้วย

เมื่่�อ ONE PIECE เข้้ามามีีส่่วนร่่วมกัับการฟื้้� นฟูู
การฟ้ื้�นฟููคุุมาโมโตะไม่่ได้้เกิิดขึ้้�นเฉพาะในรููปแบบของการ

ซ่่อมแซมอาคาร ถนน หรืือระบบสาธารณูปูโภคเท่่านั้้�น แต่่ยังัเชื่่�อมโยง 

กัับวััฒนธรรม การท่่องเที่่�ยว และแม้้กระทั่่�ง “การ์์ตููน” หากใคร 

เป็็นแฟนการ์์ตูนูญ่ี่�ปุ่่�น โดยเฉพาะ ONE PIECE น่า่จะเคยเห็็นรููปปั้้�น 

สมาชิิกกลุ่่�มโจรสลััดหมวกฟางที่่�กระจายอยู่่�ตามสถานที่่�ต่่าง ๆ 

ของจัังหวััดคุุมาโมโตะ เหตุุผลที่่� ONE PIECE เข้้ามามีีบทบาท 

กัับการฟื้้�นฟููคุุมาโมโตะนั้้�นไม่่ใช่่เรื่่�องบัังเอิิญ เพราะ Eiichiro Oda 

ผู้้�เขีียน ONE PIECE มีีบ้านเกิิดอยู่่�ที่่�จัังหวััดคุุมาโมโตะ และหลััง

จากแผ่่นดิินไหว ค.ศ. 2016 ได้้มีีการดำเนิินโครงการ ONE PIECE 

Kumamoto Revival Project  เพื่่�อสนัับสนุุนการฟื้้�นฟููพื้้�นท่ี่� [3]

หนึ่่�งในรููปปั้้�นที่่�ผมมีีโอกาสไปตามรอยคือ Roronoa Zoro 

ซึ่่�งตั้้�งอยู่่�ที่่� Ozu Central Park  ในเมืือง Ozu ซึ่่�งส่่วนเป็็นสถานที่่� 

หลบภััยด้้วย สำหรัับแฟน ONE PIECE การเดิินทางตามรอย

รููปปั้้�นสมาชิิกกลุ่่�มหมวกฟางเหล่่านี้้�ก็็น่่าสนุุกไม่่น้้อย แต่่จาก

ประสบการณ์์ของผม ขอเตืือนไว้้ก่่อนว่่า หากต้้องการตามเก็็บให้้ 

ครบทุุกตััวอาจไม่่ได้้ง่่ายอย่่างที่่�คิิด เพราะรููปปั้้�นกระจายอยู่่�ตาม 

พื้้�นท่ี่�ต่่าง ๆ ของจัังหวััดคููมาโมโตะ และบางแห่่งอยู่่�ห่างกััน 

พอสมควร การเดินิทางจริงิจึึงต้้องมีีการวางแผนและใช้เ้วลา แต่ใ่น 

ฐานะคนท่ี่�ทำงานเก่ี่�ยวข้้องกัับเรื่่�องภััยพิบััติิ ผมอยากชวนคิิดอีีก

มุุมหนึ่่�ง ระหว่่างท่ี่�เรากำลัังสนุุกกัับการตามรอยการ์์ตููน หากเกิิด 

แผ่่นดิินไหวขึ้้�นตรงนั้้�นจริิง ๆ เราจะทำอย่่างไร ? เรารู้้�หรืือไม่่ว่่า

สถานที่่�อพยพอยู่่�ที่�ไหน ? หากรถไฟหยุดุวิ่่�ง เราจะกลัับที่่�พักัอย่า่งไร 

? หากโทรศััพท์ไม่่สามารถเชื่่�อมต่่ออิินเทอร์์เน็็ตได้้ เรายังัรู้้�หรืือไม่่ว่า่

ควรทำอะไร ? และหากเราไม่่สามารถอ่า่นภาษาญี่่�ปุ่่�นได้้ เราจะรับั

ข้้อมููลเกี่่�ยวกัับภััยพิิบััติิจากท่ี่�ใด ? การท่่องเที่่�ยวในพื้้�นที่่�ที่่�มีีความ

เสี่่�ยงจากภัยัพิบิัตัิจิึึงอาจไม่ไ่ด้้มีีเพีียงคำถามว่า่ “เราจะไปที่่�ไหน ?” 

แต่่ควรมีีอีีกคำถามหนึ่่�งติดิอยู่่�ในแผนการเดินิทางด้ว้ยว่า่ “หากเกิดิ

เหตุุขึ้้�น เราจะทำอย่่างไร ?”

จาก “ภาพ” ของตััวละคร สู่่� “เสีียง” ที่่�ทำำ�ให้้ตััวละคร
มีีชีีวิิต

จากเรื่่�อง ONE PIECE ขอเปลี่่�ยนมาอีีกเรื่่�องหนึ่่�งที่่�ยััง

เกี่่�ยวข้้องกัับโลกของการ์์ตููนต่่อ เมื่่�อพููดถึึงตััวละครในอานิิเมะ สิ่่�ง

หนึ่่�งที่่�ทำให้ต้ัวัละครซึ่่�งเดิมิอยู่่�บนหน้า้กระดาษ “มีีชีีวิติ” ขึ้้�นมาก็ค็ือื 

เสีียง ในภาษาญี่่�ปุ่่�น นัักพากย์์เรีียกว่่า 声優 (Seiyū) สำหรัับผู้้�ชม

อานิิเมะหลายคน เสีียงของนัักพากย์์ไม่่ได้้เป็็นเพีียงเสีียงประกอบ

ตัวัละครเท่่านั้้�น แต่่เมื่่�อเราติิดตามตััวละครหนึ่่�งเป็็นเวลานาน เสีียง

ของนัักพากย์์คนนั้้�นก็็อาจกลายเป็็นส่่วนหนึ่่�งของตััวละคร และ

ความทรงจำของเราไปด้้วย บางครั้้�งเพีียงได้้ยิินเสีียงไม่่กี่่�วิินาทีี 

แม้้ยัังไม่่ได้้เห็็นภาพ เราก็็อาจรู้้�ทันทีีว่่า “น่ี่�คืือตััวละครตััวนั้้�น” 

รููปแบบของอาชีีพนัักพากย์์ในญี่่�ปุ่่�นเองก็็เปลี่่�ยนแปลงไปมาก 

จากเดิมิที่่�งานส่ว่นใหญ่อ่ยู่่�เบื้้�องหลังั นัักพากย์ใ์นปัจัจุบุันัอาจทำงาน 

หลากหลาย ทั้้�งพากย์์อานิิเมะ เกม ภาพยนตร์์ ร้้องเพลง ออก

คอนเสิิร์์ต รายการวิิทยุ หรืือปรากฏตััวในกิิจกรรมต่่าง ๆ แต่่ความ

ก้้าวหน้้าของ Generative AI กำลัังทำให้้เกิิดคำถามใหม่่ขึ้้�นว่่า

รููปที่่� 1 ปราสาทคุุมาโมโตะ เดืือนมกราคม ค.ศ. 2026
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